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09.00-10.00 — Eldadok technikai regisztracidja

10.00-10.20 — Unnepélyes megnyitd

10.20-11.00 — MMO dijkioszt6 — levezeté elnok: Dr. Kozma-Bognar Veronika
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szekci6 elndk: Dr. Berke Jozsef
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Veronika/Dr. Berke Jozsef

B3. Szekcio Tanulasi élmény a XXI. Szazadban/
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14.20-14.40 - Dr Magyar Miklos:
PARADIGMAVALTAS SZOKATLAN MODON?
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elndk: Dr. Berke Jozsef
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NJSZT-MMO

MultiMédia

az oktatasban

Zese - 2020. janius 11-12.

XXVI. Multimédia az oktatasban online nemzetkozi konferencia program és kivonatok

Problémamegoldast segité matematikai szoftver
gimnaziumi alkalmazéasa

Négyesi Péter:
1Egyetemi hallgatd, Eszterhdzy Kéroly Egyetem, 3300 Eger, Leanyka u. 4.
mathnek@gmail.com
Kivonat: Kutatasunkban azt vizsgéaltuk, hogy bevezethet6k-e a gimnéziumi matematika tanterv zémében nem
megtaldlhatd szamelméleti témakorok a tanorak keretébe az altalunk készitett szimelméleti webalkalmazésok, a hozzajuk
szorosan kapcsolodo feladatgyiijteménylink és az egyiittmiikodési feliilet segitségével.
Munkank els6 fazisa a https://www.negyesipeter.hu weboldal fejlesztése, a szamelméleti feladatgyiijtemény elkészitése
és az egyiittmikodési feliilet 1étrehozasa volt. Ezek sikeres megvalositasat kovetden felvettiik a kapcsolatot 4 Jasz-
Nagykun-Szolnok megyei, nagyvarosi gimnaziummal.
A vizsgalatunkban résztvevd 9.-11. évfolyamos didkokat (N=352) az &ket tanitd6 matematika tanaraik bevonasaval
iskolanként felosztottuk 1-1 kontroll és kisérleti csoportra. A kontroll csoport tagjai és az 6ket oktatd pedagdgus kollégak
az Uj témakorok feldolgozasahoz nem hasznalhattdk a weboldalunkat, mig a kisérleti csoport tagjai és tanaraik igen. A
feldolgozasra hat 45 perces 6ra keretében keriilt sor, majd ezt kdvetden, a weboldalunkon talalhat6 feladatlap generalod
alkalmazas segitségével, a vizsgalati személyeknek 6nalléan meg kellett oldaniuk egy kinyomtatott, 6 feladatbol allg,
kozépszintli feladatlapot. Szeretnénk kihangstilyozni, hogy minden iskoldban ugyanazt a feladatlapot oldottak meg a
gyerekek, valamint, hogy a megoldasaikra egységesen max. 8 pontot kaphattak.
A vizsgalatok elvégzésére, a résztvevé gimnaziumok kérésére, 2020. februar 10.-28. kozott kerllt sor, mely
id6intervallumba beletartozik a dolgozatok kiértékelése és a statisztikai adatelemzésiink is. Hipotézisiink szerint a kisérleti
csoportok résztvevdi Osszeségében szignifikansan jobb eredményt érnek el a kontroll csoport tagjaival szemben, igy
modszeriink révén sikeresen bevezethetdk az 1j, eddig nem szerepld témakorok is.
A statisztikai adatelemzést a Mann-Whitney U és a Kruskal-Wallis prébak, valamint a Wilcoxon rangdsszeg segitségével
végeztiik el. A Mann-Whitney préba [U = 10641.500 Z = -5.085 p < .001 (2-tailed) r =.27] és a Wilcoxon [W = 26217.500
Z=-5.085p <.001 (2-tailed) r = .27] rangdsszeg kimeneteként megallapitast nyert, hogy 6sszességében a kisérleti csoport
résztvevdinek eredménye szignifikansan jobb, mint a kontroll csoport résztvevdié. A Kruskal-Wallis proba kimeneteként

F1: [x2(L, N = 352) = 4.610 p = .032
F2: [x2(1, N = 352) = 4.602 p = .032
F3: [z (1, N = 352) = 4.143 p = .042
F4: [x2(1, N = 352) = 4.116 p = .042
F5: [x2(L, N = 352) = 3.988 p = .046
F6: [x2(1, N = 352) = 4.803 p = .028

pedig arra a kovetkeztetésre jutottunk, hogy mddszeriink hatékonysadga nem csak 6sszeségében, de feladatonként
Osszevetve is szignifikansan megmutatkozik a kisérleti csoportban.

Vizsgalatunkat Osszességében sikeresnek tekintjiik. Jovobeli terveink kozt szerepel a minta elemszamanak novelése,
valamint tovabbi webalkalmazésok fejlesztése.

Kulcsszavak: oktatas, szamelmélet, webalkalmazas, feladatgyiijtemény, kollaboracio

IRODALOMJEGYZEK

[1] Chandra, V. - Briskey, J. 2012. ICT driven pedagogies and its impact on learning outcomes in high school mathematics. International Journal of
Pedagogies and Learning. Volume 7. Issue 1. pp 73-83.

[2] Cséanyi P. - Fabian K. - Pozsonyi E. - Szab6 Zs. 2014. Sz&melmélet tegnap és holnap. ELTE. Budapest.

[3] Cséanyi P. - Pozsonyi E. - Szabd Zs. 2014. A szamelmélet tanitadsanak hatékonysaga altalanos- és kdzépiskolaban. ELTE. Budapest.

[4] Kale, U. - Goh, D. 2012. Teaching style, ICT experience and teachers’ attitudes toward teaching with Web 2.0. Education and Information
Technologies. Volume 19. Issue 1. pp 41-60.

[5] LOPEZ-MORTEO, G. - LOPEZ, G. 2007. Computer support for learning mathematics: A learning environment based on recreational learning objects.
Computers & Education. Volume 48. Issue 4. pp 618-641.
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Esettanulmany egy STEM oktatas tamogato projektrol
Zentai Istvan®
A Spacebuzz Hungary alapit6ja, NJSZT tag 1536 Budapest Pf. 265
2Ugyvezetd, Vizudlis Torony Kft., 1131 Budapest, Topolya utca 4-8
spacebuzz@visualtower.hu
Kivonat:

XXVI. Multimédia az oktatasban online nemzetkozi konferencia program és kivonatok

A SpaceBuzz program elérhet6 barmely olyan partner részére vilagszerte, aki csatlakozni akar a kuldetéshez: a j6vd generacio
inspiralasahoz az asztronautaknak a Fold bolygdval kapcsolatos szempontjain keresztil. A program harom témakort foglal
magéban: Vilagiir, STEM?® (tudomany, technoldgia, miiszaki tudomanyok és matematika) valamint a Féld. A program arra is
0sztonzi a gyerekeket, hogy tovabbfejlesszék 21. szézadi készségeiket, mint pl. kommunikacio, kreativitas és egyiittmtikodés.

Napjainkra - egyebek mellet - jellemz6 a gyermekek érdeklddésének felkeltése és fenntartdsa a redl tantargyak irant, (j
technolégidk megjelenése és alkalmazasa, az oktatasban, mint példaul a VR (Virtual Reality, virtudlis valésdg) AR
(Augmented Reality, kiterjesztett valdsag), MR (Mixed Reality, kevert valosag), XR (extended reality, kibvitett valdsag.)*,

4D.

A Spacebuzz program célkitiizései:
1. Noveljik a gyermekek kdrében a kdrnyezettel és a klima célkitiizésekkel kapcsolatos ismereteket.

2. Noveljuk a gyerekek (allampolgérok) cselekveési hajlanddsagat és ehhez szerezzék meg a megfelel ismereteket

és készségeket. (tanulassal kapcsolatos hozzaallas)
3. Javitsuk a STEM oktatas mindségét:
* Noveljik atandrok magabiztossagat a STEM oktatas esetére.
* Noveljik a gyerekek érdekl6dését a STEM-hez kapcsolédo témakorok irant.
+ Alkalmazzunk technolégiai innovéciot a STEM oktatés tokéletesitése érdekében.

A célkitlizések elérése érdekében a holland tapasztalatok alapjan 5 EU tagallam (Hollandia, Luxemburg,

Franciaorszag,

Olaszorszag és Magyarorszag) tanarai és oktatdi fognak egyiitt dolgozni a honositasokon, valamint az innovativ 0] tanulasi

modszernek a tovabbfejlesztésen.

A megvaldsul6 Spacebuzz program fazisai:

1. Arepllés elétti tirhajos képzés.
»  Oktatasi eszkdzok eljuttatasa az osztalyba egy tirbéli ladaban.
«  AKkuldetés ismertetése egy hazai repilési parancsnok altal.
» Az osztalyterem atalakul ,,Kiildetés Vezérld Kozpontta™.

2. Utazas a vilaglirben.
* A SpaceBuzz izgalmas megérkezése az iskolaba
+ Kivonulés az ,,lirjairmiihoz”.
+ 3-2-1a SpaceBuzz felszallasa. VR és 4D élmény.

3. Repilés utani kiildetések.

« A gyerekek sajtokonferencidja az iskolaban, hogy megosszak az élményiket az iskolatarsakkal és a helyi

sajtoval.
» Abarétok és a csalad lelkesitése az egyedulallo éiménnyel.
* Az élmény online megosztasa mas iskolakkal/gyerekekkel mas régiokban és/vagy orszdgokban.

Kulcsszavak: VR, STEM, gyermekek, kdrnyezeti és klimavédelemi tudatformalas.

IRODALOMJEGYZEK, LABJEGYZETEK

[1] Zentai Istvan 1993 6ta tobb ezer rendezvény megszervezésében, lebonyolitdsaban vett rész. Alapitdja a magyar piac egyik
kiemelkedd,  teljeskorli vizudltechnikai szolgéltatdsokat nyujtd cégének. Alapitott ingyenes, orszdgos kulturélis
rendezvénysorozatot. Volt a Magyar Reklamszdvetség alelndke. A Magyar Digitélis Latvanytechnikai Szévetség alapit-elnoke.
Mint MSc. végzettségli villamosmérnok, a Magyar Mérnoki Kamara tagja, tanacsaddja, Informatika Projekt Feliigyels. Tobb
szakmai és civil szervezet tagja.

[2] Mmuahm&enhu _
https: edia.org ence,_| Jy,_e and_mathema

[4] https://medium.com/@northof4l/what-really-is-the-difference-between-ar-mr-vr-xr-35bedldalade
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Uj IKT kompetenciak és a Burnout kapcsolata

Osztrovszki Gabriella
szakért6-oktatd, Ezokert
Studio
gosztrov@gmail.com

Kivonat: El6addsomban bemutatom, hogy milyen helyzetekben alakulhat ki a kiégés tiinete, valamint milyen
lehetdségek vannak a felismerésére és annak kezelésére, tovabba ravilagitok a megel6zés fontossagara.

Mar tobb, mint 15 éve foglalkozom a lelki egészség megdrzésével, az érzelmi stresszoldassal és az dnértékelés, azaz
a “Képes vagyok-e erre?” attitid megerésitéshez sziikséges mddszerek oktatasaval, amely a jelenlegi varatlan
valtozésok altal generalt IKT kompetencidk gyors megerositését is eredményesen szolgalja.

Ez id6 alatt szamos technika elsajétitasara tettem szert, amelynek alapja az élethosszig tartd tanulds, itt is
elengedhetetlen feltétel. Széleskorli elméleti és gyakorlati tapasztalatra tettem szert, amely tudasra egyre szélesebb
tarsadalmi rétegek szama érintett, kiemelten a Burn-out jelenség kapcsan és hangsulyosan a segité szakmaban
dolgozok, pedagdgusok esetén, akik elhivatottsagot éreznek szakmajuk irant. A megvaltozott viligunkban, 6k egyre
nagyobb feleldsséggel tartoznak a jovoé nemzedéke irant, ezért egyre nagyobb mértékben is ki vannak téve a stressznek.
Az oktatasnak a XXI. szdzadban megjelend Uj kihivésai a pedagdgus szakemberek felé is szamos Uj megoldasra vard
feladatot allit, amelynek megoldasahoz részben 0j eszkozokre, (j kompetenciakra és készseégekre van sziikseg
Eltindben van a hagyomanyos csaladmodell és a csonka csaladbol érkezo, az érzelmi biztonsag hianyaval ¢16
gyerekekkel valo foglalkozas extra kihivas elé allitjia a pedagégusokat. Ahhoz, hogy mind lelkiekben, mind
mentalisan, mind fizikailag egészségesek maradjanak, a kiégés idében torténé felismerésében és megel6zésében latom
a megoldast.

Kulcsszavak (3-10 szd): oktatas, burnout, dnértékelés, IKT kompetenciak

IRODALOMIEGYZEK

[1] Gordon, Thomas - A tanari hatékonysag fejlesztése, 2010, ISBN 9789639766037

[2] Pal Ferenc, Dr. Bagdy Eméke, Dr. Szondy Maté, Kadar Annamaéria, Kozma-Vizkeleti Daniel: Bizz magadban! - Onértékelés,
oOnelfogadas, 6nbecstilés, 2014., ISBN: 9786155281181

[3] Thomas M. H. Bergner - BURNOUT - A kiégés megel6zése 12 1épéshen, 2020, ISBN 9789639493612
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Testnevelés tantargy oktatasa a koronavirus
terjedesenek lassitasa erdekeben elrendelt
digitalis atallas utan

Lehota Krisztina
Testneveld tanar, Jedlik Anyos Gimnazium, 1212 Budapest, Tancsics Mihaly utca 92.

lehotakriszti@gmail.com

Kivonat: A koronavirus-jarvany terjedése miatt marcius 16-an a kormany altal, a koznevelési és szakképzési
intézményekben bevezetett 0j munkarend értelmében, kezdetét vette az iskolakban a tanterven kivdili, digitalis oktatas. A
mi iskolank egy 4 és 8 évfolyamos gimnazium. A tankertlet javaslatara, miszerint legyen egységes az oktatas csatornja,
az iskola a Microsoft Teams nevii alkalmazas hasznalata mellett dontdtt.

Felmertil a kérdés, hogyan oktassak testnevelést digitalisan, ami minden aspektusaban tarsas, gyakorlati tantdrgy? Els6
1épésként a tanév hatralevd részére 0j tanmenet készitése volt sziikséges az alapvetd célrendszer megtartasa mellett.
Alapvetd célok: rendszeres fizikai aktivitasi rutin kialakitasa; testnevelési és sportagi tevékenységhez k6t6d6 ismeretek
fejlesztése; csapatmunka, egylittmiikodési készség fejlesztése és nem utolsoésorban kikapcsolddas, pozitiv élményszerzés
lehetéségének megteremtése. Kovetkezd 1épésként a célok elérése érdekében 1j feladat- és kovetelményrendszert
allitottam fel, ami a hirtelen kialakult helyzet miatt a mai napig is boviil, valtozik.

Az éltalam készitett videdban ezeket a megoldasokat fogom illusztralni. Bemutatom, hogyan alkalmaztuk a gyerekekkel
a Microsoft Teams program adta lehet6ségeket, hol jatékos feladatmegoldas, hol mozgéasos gyakorlatvégzés alkalmaval.
Végrehajtottak a gyerekek gimnasztika gyakorlatot; megoldottak kvizeket; kiszabadultak a szabadul6szobabol;
challengeket oldottak meg; készitettek online, csoportmunkaban eléadast; erdsitettek workout applikaciok segitségével;
mozogtak online. Végiil ismertetem a didkok véleményét, mely a digitalis atallas utani oktatas és tanulds mindségére
reflektal.

A kényszerhelyzet, mely rendkiviil nagyfok egyiittmiikodést indukalt mind a pedagdgus kollégak kozott, mind a
pedagogusok és didkok kozott, meglehetdsen gyors, merdben 1) és kreativ alkalmazkodast igényelt. Kieszkdzolt rengeteg
kisérletet, amelyek olyan megoldasokat sziiltek, amiket fogok tudni alkalmazni akkor is, amikor visszatériink a
tantermekbe, tornaterembe. S6t, a testnevelés tantargy oktatdsdnak atgondoldsahoz, megreformdlasdhoz adhat
lehetdséget.

Kulcsszavak: digitalis oktatas, testnevelés, Microsoft Teams
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Kivonat: 15 éve, 2005-ben a lednykori nevén Zrinyi Miklés Nemzetvédelmi (ma Nemzeti K6zszolgalati) Egyetem
Katonai Miiszaki Doktori Iskolaja meghirdetett egy kutatasi témat ,,Az e-tanulds (e-learning) és a tdvoktatas alkalmazésa
a katonai felsdoktatasban” cimen.
Azébta oten vallalkoztak a téma kidolgozasara — négyen a végére is jutottak.
Ezalatt a kiber-térid6 egy tavoli galaxisaban kialakult egy e-learning halézat, amelyben ezek a kutatési szenvedéllyel
megéldott — vagy megéatkozott — doktoranduszok és munkajukhoz segit6ként, vagy biraloként kapcsolodo kutatok gyakran
Osszegylltek a kozosségi médiatér valamelyik szigetén — virtualis tanteremben, print vagy online folyoiratban, illetve
konferencian — és kicserélték tapasztalataikat. Tanitottdk egymast és tanultak egymastol.
A hélozat tagjai kozil tobben sajat, 6nallo oktatasi portalt hoztak létre. Ezért vette fel a csapat — €s (az eredetileg e-Tanar)
portéalja a Rendszergazdatlanok Klubja nevet.
A halozat a hazai és nemzetkézi publikiciokon, konferenciael6adaskon, valamint a tagok sajat oktatési haldjan keresztil
kapcsolédik az online és offline kdrnyezethez.
Ezalatt a 15 év alatt r4jottiink, hogy az e-learning annyiféle, ahanyan miivelik vagy vizsgaljak. Ezt bizonyitjak magyar és
angol nyelvii eldadasaink és publikacidink, melynek véalogatasat most allitottuk 0ssze. A valogatas 18 magyar, illetve 13
angol nyelvii tanulményt tartalmaz, melyek mindegyike valamilyen lektoralt folydiratban, illetve konferenciakiadvanyban
jelent meg.
A csapat tagjai egy, vagy tobb el6adassal szinte minden évben részt vettek az NJSzT-MMO szakosztalynak ,,Multimédia
az oktatasban” konferenciain melyek tobb értékes dijat is kaptak Sok publikacidink jelent meg a szakosztaly folyodirataban
a JAMPAPER-ben.
Kutatasaink eredményeként — tobbek kozott — feltartuk, hogy:

e nem csak az élethez kell igazitani a tanulast (Ger6 Péter [1]), hanem
a tanitasi-tanulasi folyamatok maguk is igazodnak az élethez;(Seres Gyorgy [2])
nem csak élethosszig kell tanulni, hanem
az élet szinte minden tertletén (Miskolczi Ildiké [3});
a tanitasi-tanulasi folyamatba be kell illeszteni az élményszerzést, a jatékossagot és a pihenést is (Lengyel
Piroska [4]);
ahany tanar, annyi e-learning modell van,
e és ahany oktatasi intézmény, annyi e-learning stratégia (Berecz Anténia [5]).

Kulcsszavak (3-10 sz0): e-learning, halézat, oktatasi portal, tanitasi-tanulasi folyamat, NJSZT-MMO, JAMPAPER
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A magyartanitas lehet0ségei digitalis
eszkbzhasznalattal

Kovécs Szilvia
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4029 Debrecen, Csengo u. 4.
Oraado oktatd, Debreceni Egyetem, 4031, Debrecen, Egyetem tér 1.

kovacs.szilvia@kossuth-gimn.unideb.hu

A tervezett el6adas a tantermi és a tantermen kiviili, digitalis eszkozhasznalttal zajlo tanitasi-tanulasi folyamat reflexioira
épll. A tanteremben zajlé 6rak tanitdsmoédszertani tapasztalatai tovabbélnek a tavolsagi tanitdsban is a maguk
sokféleségében: az 0j tanuldsi kornyezetbe valo atorokitésik részben stabilitast jelent, részben a maédszertani-
szemléletbeli megujulas sziikségességét, a valtas nehézségeit hozza felszinre. Mindez megfigyelhetd a tervezés €s az
oOraszervezés folyamataban, a feladattipusok és munkaformak megvalasztasaban, a mérés-értékelés, illetve altalaban véve
a visszacsatolas lehetdségeiben. A digitalis tudasmegosztas pedig olyan alapveté kompetenciava valt, mely minden
tovabbi kompetenciateriilet fejleszthetdségét befolyasolja.

A tervezési feladatokat tartalméban és fejlesztési teriileteiben a NAT szerint végezziik, illetve tAmaszkodunk a meglévd
tankdnyveinkre is. Ezenkivil figyelembe kell venniink, kiléndsen az irodalom tanitasanak esetében azt is, hogy az
olvasasra szant szovegek elérhetdek-e az elektronikus konyvtarakbol, igy példaul a Magyar Elektronikus Konyvtar és a
Digitélis Irodalmi Akadémia felliletén keresve. A tartalom és a rendelkezésre all6 eszkdzhasznalat, valamint az altala
kinalt méodszertani lehetéségek 6sszehangjat nem konnyii megteremteni. Ez a feladat épp olyan fontos része a tanar
munkajanak, mint a didkokkal val6 aktiv kapcsolattartas formainak kialakitasa. Emellett r&4 vagyunk utalva a gyerekek
eszkdzhasznalatara, illetve eszkizeik meglétére, technikai allapotéra.

A magyartanitas eddig is tdimaszkodhatott az internet segitségével elérhetd forrdsokra, tartalmakra. Ami az alkalmazasuk
nehézségeit illeti, az tobbek kozott az olvasasi stratégiak és szokasok 0sszefiiggésében fogalmazhatd meg. Ha a feliilet a
nyomtatott szoveg ugynevezett monomédiumahoz hasonléan kozvetit tartalmat, azzal megbirkozni a diakoknak
elektronikus eszkdzhasznalattal sem kdnnyebb, mint papiralapon. A digitalis tanitasnak is fegyelembe kell vennie ezt a
tapasztalatot. Jelenleg az olvasas tamogatasahoz olyan feladatokat, tanitasi segédleteket kell eldallitanunk, melyek a
szovegekkel vald taldlkozast segithetik. Amennyiben a probalkozasok eredményre vezetnek, tovabb lehet vinni ket a
tantermi oOrdkra. Jelenleg a tanarok szamara ez igen erételjes motivacidja a modszertani megujulasnak. A modszertani
prébalkozéasok tovabbra is az olvasas folyamatara koncentralnak, tehat nem a szovegekkel vald talalkozast akarjak
helyettesiteni, inkabb arrél van szo6, hogyan lehet az irodalmi miivet példaul a széveg, a kép, a film, a hangzd anyag
komplex élményével bevonni az értelmezésbe, egyiitt gondolkodasba; hogyan lehet a kooperativ munkat digitalisan
megszervezni. A tanari tevékenység ezen a téren tovabbra is mintaad6, de az egymastdl tanulas a digitalis kérnyezetben
kiiléndsen nagy szerephez jut.

Kulcsszavak: magyartanitas, digitalis eszkdzhasznalat, modszertan, olvasdsmad
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Laboratoriumi foglalkozasok helyettesitése és
ertékelése ILIAS gyakorlatok segitsegevel

Dr. Szasz Gabori — Dr. Szasz Ant6nia,2
1Féiskolai tanar, 2f6iskolai docens, Gabor Dénes Foéiskola, 1119 Budapest, Fejér Lip6t u. 70.
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Kivonat: A koronavirus-jarvany miatt a Gabor Dénes Fé&iskola (GDF) is bezart, és atallt un. tvoli oktatdsra. A GDF
kiterjedt tavoktatasi tapasztalattal rendelkezik az internetes képzés terén. A GDF masfél évtizede vezette be az ILIAS e-
learning keretrendszert, amely gazdag funkcionalitasaval sokoldalian tamogatta az oktatéi és hallgatéi munkat a
koronavirus-jarvany idején alkalmazott tavoli oktatas id6szakaban is.

A természettudomanyos és miszaki tantargyak oktatasa soran nem nélkilozhetGek a kisérletek. A mérési jegyz6konyv
Grlapja, a mérési utmutato és a virtudlis miszer programja az ILIAS-on hozzaférhet6. A hallgatdk a mérési utmutatonak
megfelelGen elvégzik a mérést, majd a mérési jegyz6kdnyvet feltoltik a tantdrgy ILIAS-ban kialakitott feliiletére. A
hallgatok otthoni munkaja ugyan megkonnyitheté mintapéldak ILIAS-ra helyezésével, am a jelenléti képzés hidnyat, a
tanari Utmutatdst és a kozvetlen, személyre szabott segitséget is szikséges potolni, amit videokonferencids
foglalkozasokkal oldottunk meg, valamint az ILIAS Gyakorlat alkalmazasaval.

Az ILIAS Gyakorlat objektum az egyénileg vagy csoportosan elvégzett feladatok bekiildését és értékelését teszi lehetévé.
Alkalmazhato kotelezd, valaszthatd és gyakorld feladatok, hazi dolgozatok, mérési jegyz6kdnyvek, ZH- és vizsgamunkak
beadésara, valamint a hallgatdéi munkak értékelésére és tdmogatasara. Mind a hallgatéi, mind az oktatdi/értékel&i
feltlet kénnyen kezelhetd. A feltoltési lehetGségek kozil a GDF ILIAS-ban jelenleg az egyéni és kozos fajlfeltoltés (un.
csapatfeltoltés), valamint a Szoveg beadastipust hasznaljuk. Ezenkivil lehetéség van ILIAS blog, e-portfdlid, illetve
csapatwiki (kozosen szerkesztett wiki dokumentum) csatoldsara is. A tutori fellleten a feladatok szummativ (6sszegzd)
és formativ (fejleszts) értékelésére is lehet6ség van: az elfogadds vagy elutasitas jelzésére, pont vagy jegy adasara,
szOoveges értékelés rogzitésére, visszajelzésfajl és e-mail kiildésére, valamint mintamegoldas kdzzétételére. Az értékelés
mezGi és lehetGségei testreszabhatdk. A bedllitdsokndl utmutatds helyezhetd el a feladat(ok) elvégzéséhez, litemezés
allithatd be (kezd6 idGponttal és hataridével). Engedélyezhetd, hogy a résztvevdk értékelhessék egymas munkajat a
hataridg, illetve a turelmi idGszak lejarta utan. Kivalaszthato a visszajelzés tipusa (amely lehet Igen/Nem megfelelés, 5
csillagos értékelés, szoveg, illetve fajlfeltoltés), tovabba szempontgyljtemény is megadhatd az értékeléshez.

Az ILIAS Gyakorlat alkalmazasara példaként egy irdnyitastechnikai szimuldciés mérést és egy pneumatikus
tdvolsagmérést helyettesitd laborgyakorlatot mutatunk be. A konkrét pneumatikus mérés elvégzésére a hallgatdknak
otthon nincs lehet&séglik, ezért egy olyan programot kellett letdltenitik az ILIAS-rél, amely egy gazdinamikai modellel
helyettesiti a muUszert, és alkalmas az érzékel6 megtervezésére, valamint a ,mérési adatok” feldolgozasara. Az ILIAS
rendszerben zajldé, személyre szabott tutoralast igen hasznosnak tartottak a hallgatok.
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IRODALOMIEGYZEK
[1] Dr.SZASZ G., Tanulokisérletek az ILIAS-on, MIKE Publikéciok, Magyar ILIAS Kézdsség Egyesiilet, 2013.

[2] Dr.SZASZ G., Mintavételes alrendszerrel kozelitett &llapottér modell, Reverse-Euler algoritmus alkalmazasaval. INFORMATIKA. 1. évf. 1. sz.
1998. oktbber, pp. 32-42.

[8] SZASZ A., E-learning innovaciok és tanulastamogatas az ILIAS-ban. In: 25th Multimedia in Education Conference Proceedings — A XXV.
Multimédia az Oktatdsban” nemzetkdzi konferencia kiadvanya (szerk. Berke Jozsef), Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag
Multimédia az Oktatashban Szakosztaly — Ericsson Magyarorszag R&D, Budapest, 2019, pp. 69-78. ISBN: 978-615-5036-15-6, DOI:
10.26801/MM0.2019.1.025; http://www.mmo.njszt.hu/Kiadvanyok/2019.html

15


https://iliaskozosseg.hu/goto_iliaskozosseg_file_739_download.html
http://www.mmo.njszt.hu/Kiadvanyok/2019.html

NJSZT-MMO

MultiMédia

az oktatasban

Zese - 2020. janius 11-12.

XXVI. Multimédia az oktatasban online nemzetkozi konferencia program és kivonatok

Az erzelmi intelligencia (EQ) és az
Onszabalyozas szerepe az online tanulasban
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Kivonat: Napjainkban az oktatas egyre inkabb az online térbe helyezdédik at. Az agynevezett MOOC (Massive Open
Online Courses) platformok elérhetdvé tették az oktatasi lehetdségeket nagyobb tomegek szamara is, és egyre tobb
tanulmany jelenik meg, mely az online oktatasi formakat és azok sikerességének kulcsmotivumait vizsgalja. A
digitalizacié vivmanyai, az okoseszk6zok, €s a tanulok digitalis képességeinek fejlesztési lehetdségei folyamatosan
gylriiztek be oktatasba Magyarorszagon is. A jelenlegi, SARS-Cov-2 vilagjarvany miatt bevezetett szigorit6 intézkedések
azonban szinte egyik naprol a méasikra helyezték at az egész magyar oktatési rendszert a virtualis térbe. Mig az utébbi,
hirtelen atallas kovetkezményeit nem ismerjik, addig az online oktatadsi programok nehézségei mar régéta
megmutatkoztak: a MOOC képzések beiratkozasi és teljesitési szdma elmaradnak a varttél, a lemorzsolddas a legtdbb
online oktatdsi program esetében jelentds [1]. Mindezek alapjan lathat6é, hogy az online tanuldst valasztok sajatos
kihivasokkal szembesiilnek, melyek koziil a két legjelentdsebb teriilet az dnszabalyozés és az érzelmi regulécio. Az online
kornyezetben tanulas legnagyobb kihivasa éppen az, hogy a tanulas kontrollja az oktatasi intézményrdl atkeriil a (sok
esetben) izolalt tanuléhoz [2]. Azok a kornyezeti elemek, melyeket addig oktatok szabtak meg (mint példaul a
célkitlizések és pozitiv megerdsités rendszere), vagy a tarsas Osszehasonlitds az osztalyteremben, innent6l kezdve
eltlinnek a tanulasi folyamatbdl, igy a tanulo feleldssége ezek hatékony pdtlasa, ami sok esetben til nagy nyomast jelent
szamara. Az 6nallo tanulasi formak sikerességében az &nszabalyozasi képesség és az érzelmi intelligencia szerepe
jelentésen megnd.

Az Onszabalyzo tanuldas modelljében jelentds befolyasold tényezoként szerepel a tanuld képessége a motivacio,
viselkedés, tudas szabalyozasara. Szamtalan kutatds megerGsitette az Gsszefiiggést az erés 6nszabalyzo képesség és az
akadémiai sikerek kozott, kivaltképp, amikor a tanulds online kdrnyezetben torténik. A diakok digitalis tanulasi
kornyezetre adott érzelmi reakcidi sok szempontbol jelentésebb hatassal vannak a folyamat sikerességére, mint maguk az
oktatasi mddszerek. Az 6nszabalyzas képességén til olyan intrinsic (beliilrdl fakado) jellemzok, mint a motivacio, érzelmi
onkontroll vagy 6nbizalom, kiemelt szerepet jatszanak az online tanulmanyok sikerességében [3]. Az emberek jelentGsen
kiilénb6znek az érzelmi valaszok tekintetében, emiatt nagyon fontos, hogy a valasztott tanulmanyi koérnyezettel érzelmi
sikon is dsszhangba tudjanak kerdilni. Bar nincsenek fizikailag jelen oktatok vagy osztalytarsak, de a tanul6nak képesnek
kell lennie kontrollalni negativ érzelmeit, mint példaul a szorongasat, a stresszt vagy frusztraciét, amit esetleg pont a
sajatos tanulmanyi kérnyezet miatt érez. Az érzelmi intelligencia (EQ) egy olyan képesség egyuttesként definialhato,
mely lehet6vé teszi a sajat magunk és masok érzelmeinek felismerését és szabalyozasat, valamint a masokkal vald
hatékonyabb kapcsolat kialakitasat [4]. A didkok érzelmi intelligencia (EQ) szintje elére jelzi a tarsas és tanulmanyi
sikereket mind tantermi, mind online kdrnyezeteben és a tanulasi technikakra is jelentds hatassal van [5].

Jelen tanulmanyban kvantitativ kutatasi eredmények formajaban keriil bemutatasra az online formaban tanul6 és jelenleg
tanulmanyokat nem folytat6 csoport tagjainak érzelmi intelligencidja, dnszabalyoz6 képessége és stressz szintje kozotti
kapcsolat.
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university online courses. The Journal of Interactive Online Learning, 2(3), 1-17.

[4] MAVYER, J. D.- SALOVEY, P. - CARUSO, D. R. (2008). Emotional intelligence: New ability or eclectic traits? American Psychologist, 63, 503-517.

[5] BERENSON, R. - BOYLES, G. - WEAVER, A. (2008). Emotional Intelligence as a Predictor of Success in Online Learning. The International Review
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IP cim, felhd €s widget, avagy a digitalis tudas
rendhagy0 mérése

Bak Gerda1
1PhD hallgat6, Pannon Egyetem, Gazdalkodas és Szervezéstudomanyok Doktori Iskola,
8200 Veszprém, Egyetem u. 10.
bak.gerda@gtk.uni-pannon.hu

Kivonat (min. 300 sz0): Az internet, a digitalizacid és az okostelefonok megjelenésével, valamint elterjedésével az
embereknek Uj eszkdzdk hasznalatat kellett elsajatitaniuk és ezaltal (j képességekre tettek szert. Ezeket a képességeket a
szakirodalom tdbbek kozott digitalis képességeknek, digitalis tudasnak vagy digitalis kompetencianak nevezi [1]. Mivel
az emberek életébe a digitalis atalakulas eltéré modon és mértékben gylirlizott be, és ezéaltal mas és mas szintil digitalis
hozzaértést eredményezett, igy ezeknek a kiilonbozd tudas és képességszinteknek fejlesztése elengedhetetlen. Az emlitett
digitalis képességek fejlesztését az egyre gyorsabb iitemil technoldgiai fejlédés és az online oktatas is indokoltta teszi. A
hazai munkahelyeken is teret nyertek az utébbi években a digitalis megoldasok és a robotok, ezaltal (j munkakérok és
feladatok jottek Iétre, melyek teljesitéséhez szintén szilkség van bizonyos szintli szamitogépes ismeretre. Az iskolakban
szintén jelen van a digitélis atalakulas, a didkok az okoseszkozeikbe meriilve llnek a tanéradkon, mikdzben az oktatok a
digitalis technoldgia altal nyujtott lehet6ségek segitségével igyekeznek megnyerni és megtartani a hallgatésagot
maguknak. Mindezek mellett az informacio- és kommunikaciétechnolégiai (IKT) eszkdzok valamely forméaja szinte
mindegyik hazai haztartisban megtalalhatd, melyeket hasznalva az egyén digitalis tudasa onfejleszté modon bévithetd.
Azonban egy-egy meggondolatlan, vagy gyanutlan kattintas akdr komolyabb problémét is okozhat (virus, adathalaszat,
kiberzaklatas).

Az emlitett képességek, vagy tudas mérésérdl tobbféle elképzelés sziiletett, az egyik ilyen mod a digitalis eszkdzok
hasznalatar6l és az internetezési szokasokrol szolo allitasok, melyekrdl eldonthetjiik, mennyire értink egyet a
mondatokkal, vagy érvényesek rank. Szamos kutatds vizsgélja a digitalis tudas mértékét egy-egy digitalis eszkoz
aspektusabol, vagy éppen az online végzett tevékenységekéb6l [2]. Azonban felmeriil a kérdés, hogy hasonlo felmérés
lefolytathat6-e Ugy, hogy egy-egy szonak az ismeretét vizsgaljuk.

Jelen tanulmanyban elsésorban erre keressiik a valaszt. A tanulmanyban bemutatasra keriil a felméréshez sziikséges
eszkoz kifejlesztése és tesztelése, valamint maga a mérési eszk6z is. A mérdeszkoz olyan kifejezésekbol tevodik Ossze,
melyek napjaink modern eszkozeihez szorosan kapcsolddnak és esetlegesen a magasabb szintli képességekrol is képet
tudnak adni.

Kulcsszavak (3-10 sz6): digitalis képességek, internet, digitalis tudas, okostelefon

IRODALOMJEGYZEK (MAX. 5 HIVATKOZAS)

[1] HARGITTAI E. (2005). SURVEY MEASURES OF WEB-ORIENTED DIGITAL LITERACY. SOCIAL SCIENCE COMPUTER REVIEW, 23(3), 371-379.

[2] LT, E. (2013). MEASURING USERS’ INTERNET SKILLS: A REVIEW OF PAST ASSESSMENTS AND A LOOK TOWARD THE FUTURE. NEW MEDIA &
SOCIETY, 15(4), 612-630.
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Gameful learning elvek alkalmazasa

Dr. Balkanyi Péter?
! E-learning szakértd, Budapesti Corvinus Egyetem, Tanarképzd és Digitalis Tanulas Kézpont
peter.balkanyi@uni-corvinus.hu

Kivonat (min. 300 sz0): Egyfel6l az Y és Z-generdcié megvaltozott tartalomfogyasztasi és tanulési szokasai
masfelél az IKT eszkdzok széleskorti elterjedése, mindennapi felhasznalasa (pl. okostelefonok) a felséoktatas
szamara is szamos U0 kihivast jelent. llyen kihivas pl. a hallgaték figyelmének fenntartasdhoz kapcsol6dd
nehézségek, a hallgatok megnovekedett igénye a gyors és folyamatos visszajelzésekre, a frontalis oktatas
elutasitasa, a hallgat6i motivacio, az IKT eszkdzok készségszintii hasznélata (ami azok valds ismeretét azonban nem
jelentik) sth.

A szamos valasz kozil, amelyeket erre a kihivasokra adhatdk, oktatoként elsésorban a hallgatok igényeihez
illeszkedd pedagdgiai mddszerek és technolégiai megoldasok alkalmazédsa lehet egy valasz. Természetesen
intézményi szinten is szdmos fejlesztési lehetség, és modszertani valtoztatas lehetséges, de jelen kutatds soran az
oktatoi szintre, az oktatd altal adhaté valaszokra kivanok fékuszalni.

Kutatdsom soran azt vizsgaltam, az altalam oktatott mester targy keretén beliil, hogy modern, a fent felsorolt
nehézségeket figyelembe vevé mddszertani megkozelitések alkalmazdsa esetén megvaltozik-e (remélhetbleg
pozitiv irdnyba) a hallgatok motivacidja, tanuldsi eredménye, elégedettsége. llletve, hogy sikeril-e a kurzushoz
kapcsolddo szemléletformalo lizeneteket eljuttatni a hallgatokhoz.

A fent dsszefoglalt kutatast akcidkutatasi kutatismodszertani keretek kozott tartam fel és vizsgaltam. Az akcidkutatas
alkalmazasakor fontosabbak a gyakorlati tényezék azonositas és elemzése, mint a megvaldsuldshoz kapcsol6dd
elméletek vizsgalata, igazolésa, elvetése. Az akcidkutatas lefolydsa éppen ezért nehezen Gsszeegyeztethetd
vizsgalédasi folyamatokat is jelenthet, és eszményképe Kurt Lewin-tél ered, amely szerint akkor lehet megérteni
valamit, ha valtoztatunk rajta, és aktivan részt is vesziink ebben folyamatban.

A modszertani megkozelités esetében elsésorban az Un. ,,gameful” pedagégia altal fontosnak tartott belsé
motivéaciot kialakitd tényezoéket vettem figyelembe. Ezek kozil is kiemelten az Ondeterminacids elméletet,
amelynek Iényege, hogy a belsé motivacio kialakitdsahoz, a motivacio felszabaditdsidhoz, végs6 sorén a produktivabb
tanuldshoz a kompetencia, az autondémia és a kotddés pszichologiai sziikségletének kielégitésére van sziikség.
Masodsorban pedig tovabbi elméleti hatteret jelent az ember-kdzpontd, jelen esetben tanuld- kozpontd
megkozelitésének alkalmazasa.

A hallgatok tevékenységét, (remélt) fejlédését egyfelél kérdoéivek (félévkezds és -zard) és évkozi tesztek,
masfeldl pedig a hallgatoi véleményezésre adott visszajelzések alapjan értékeltem.

Kulcsszavak (3-10 sz6): gameful, belsé motivacid, szemléletformalas, tanulasi eredmény

IRODALOMIEGYZEK (MAX. 5 HIVATKOZAS)

[1] SEEMILLER, Corey. Motivation, Learning, and Communication Preferences of Generation Z Students. eHearsay: Electronic Journal of the
Ohio Speech-Language Hearing Association, 2017, 2.7: 4-9.

[2] PINTRICH, P.R. A Conceptual Framework for Assessing Motivation and Self-Regulated Learning in College Students. Educational
Psychology Review. 2004. Vol. 16, No. 4. ISSN: 1040-726X. https://doi.org/10.1007/s10648-004-0006-x

[3] ADELMAN, C. Kurt Lewin and the Origins of Action Research. Educational Action Research. 1993. 1, 7-24.
https://doi.org/10.1080/0965079930010102

[4] AGUILAR, S. J., HOLMAN, C. és FISHMAN, B. J. Game-Inspired Design: Empirical Evidence in Support of Gameful Learning
Environments. Games and Culture. 2018. 13(1), 44-70. doi: 10.1177/1555412015600305

[5] HOIDN, Sabine. Student-centered learning environments in higher education classrooms. Springer, 2016.
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Analysis of the Sorting with distribution and
counting algorithm; is it worth or not?

Séandor Kaczur
E6tvos Lorand University, Faculty of Information Technology,
Doctoral School of Information Technology, Budapest, Hungary
kaczursandor@gmail.com

Abstract— There are u and v parameters when we would like
to use the sorting with distribution and counting algorithm.
This sorting algorithm is efficient when the v-u is small and
there is a recommendation to use it. It raises an interesting
question: how small should the v-u be? The author analyzes
the operation of this sorting algorithm with many parameters
implemented in Java programming language.

Keywords: (sorting algorithm, efficiency, programming)

INTRODUCTION

The basic idea of counting sorts is as follows: let us
assume first that the keys are different, and then (1) the j-th
key in the ordered series is larger than exactly j-1 other key
and (2) when we know that one key is larger than other
exactly k keys then the record related to the key will set into
k+1-th place during the sorting [1, 2]. The essence of the
algorithm is to determine how many smaller keys than the
actual analyzed key can be found. In the case of equal keys,
it is essential to maintain the stability of the sorting.
Therefore, the key with a smaller index is considered in the
counting key as if the key were smaller. The keys are not to
be compared to themselves, and if K(i) is compared to K(j)
then later comparing the K(j) to K(i) is unnecessary. Use
these findings to the next two sorting algorithms: (1) sorting
with comparison and counting and (2) sorting with
distribution and counting [3, 4].

SORTING WITH DISTRIBUTION AND
COUNTING ALGORITHM

Primarily it is used when the keys are integer numbers
and many of the same key are in a [u, v] interval where v-u
is small. Let the keys be K(1), K(2), ..., K(n) of R(1), R(2),
..., R(n) records and u<=K(j)<=v for any j=1, 2, ..., n. Store
the sorted records in a special storage area S(1), S(2), ...,
S(n). We need a table, where, in case of a given key, we
store the number of keys that are equal to or less than the
key. Let this array be Sz(u), Sz(u+1), ..., Sz(v-1), Sz(v).

The steps of algorithm are as follows [5, 6]:

Step 1: reset the Sz array.

Step 2: consider the K(j) keys for any j=1, 2, ..., n,
and do the next incrementation: Sz(K(j))=
Sz(K(j))+1. So for all Sz(K(j)) array elements rela-
ted to K(j) key, Sz(K(j)) contains the number of
elements in the array that are equal to K(j).
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Step 3: In Sz(K(j)), let us collect the sum of ele-
ments that are equal to and smaller than K(j) key:
Sz(u+1)=Sz(u+1)+Sz(u), ..., Sz(i+1)=Sz(i+1)+
Sz(i) forany i=u, ..., v-1.

Step 4: let us take the K(j) keys one by one for any
j=n, n-1, ..., 1. Sz(K(j)) indicates the number of K(j)
with equal or lower rate than K(j), that is, which
index indicates the position of K(j) in the series. R(j)
should be placed to this place in array S. If
i=Sz(K(j)) then we have to store R(j) into S(i).
Sz(K(j)) should be decremented because if there is
K(j) with an equal key, and an equal number of
preceding keys then only Sz(K(j))-1 remains.

Note: obviously the transformation of the Sz array index
can be performed if the index were great. For any K(j) of
the key index, the counter i can be calculated with the
formula i=K(j)-(u-1). In this case, the counter index goes
from 1 to v+u-1.

TEST ENVIRONMENT AND CIRCUMSTANCES

Working on a simple Java implementation, the author
used MAXSTEP and MAXINTERVAL constants and time
measurement using built-in  capabilities  (System.-
nanoTime()). From the main() entry point, the organized
loops call the test() method with correct current parameters.

import java.io.IOException;
import java.nio.file.Files;
import java.nio.file.Paths;

public class Test {
private static wvoid test(

final int N, final int MIN, final int MAX) {

int[] counter=new int[Math.max(MIN+1, MAX+1)];

for (int i = MIN; i <= MAX;
counter[i]=0;

int[] array=new int[N+1];

for (int 1 = 1; 1 <= N; i++) {
array[il=(int) (Math. random() * (MAX-MIN+1) +MIN) ;
counter[array[i]]++;

}

for (int i = MIN+1l; i <= MAX;
counter[i] +=counter[i-1];
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w

i++)

e e e e e e =
SN s Wk e o

i++)
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int[] temp=new int[N+1];
for (int i = N; i >= 1; i--) {
temp [counter[array[i]]]=i;

(I
o

counter[array[i]]--;
}
}
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The test() method (Java source code)
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The test results are saved to the file in CSV format. It is
evident that the number of the random values has been set
up and the interval of random values is changed
dynamically in every step from 1 to 1000.

25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37 }

38 result.append (MAXSTEP) .append (" ;1,") .append (i) .
39 append (" ) .append( (int) (1.0*sumTime/MAXSTEP)) .
40 append("\n") ;

41 System.gc() ;

42 }

43 try {

44 Files.write(Paths.get ('
result.toString() .getBytes()) ;

public static void main(String[] args) {
final int MAXSTEP=1000, MAXINTERVAL=10000;
StringBuilder result=
new StringBuilder ("N;U;V;AVGTIME\n
long sumTime, startTime, endTime;
for (int i = 1; i <= MAXINTERVAL; i++) {
sumTime=0;
for (int j = 1; j <= MAXSTEP;
startTime=System.nanoTime() ;
test (MAXSTEP, 1, i);
endTime=System.nanoTime() ;
sumTime+= (endTime-startTime) ;

J++) o

/result202

46 }

47 catch (IOException e) {

48 System.out.println("File I/0 error (35976)");
49 }

50 }

51 }

The main() entry point (Java source code)

The program saves the average of 10000 runs. In the first
version, there were so many memory leaks and some
strange results that the final version of source code had to
be optimized containing a memory maintainer operation
and using garbage collector (System.gc()).

RESULTS

We do not have to analyze the memory space because it
is constantly twofold and some more space is needed to
store the calculated variables and data structures. The
number of basic steps is a linear function of n, that is O(n).
When can this sorting algorithm be used?

For analyzing every saved test result there are several
things stated:

We have to normalize the time results. Using roun-
ding and making groups/clusters with hundreds of
ns are subservient, and it is easy to give an inter-
pretation.

The minimum running time was 98 ns and the
maximum running time was 270 ns.
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e The average of running time was 133 ns and the
standard deviation was 21 ns. 61% of the data was
located in the average standard deviation environ-
ment [112 ns, 154 ns].

Few cases took a long time: there were few cases
above 180 ns. Probably the reason was the unreli-
able operation of the garbage collector.

How small should v-u be? Those were the two
parameters of the random generating operation.
When the difference of v-u (the length of the
interval) was smaller than 10% of the maximum, the
result was linearly increasing. In the environment of
the average, there were no significant differences of
the running time, so it was independent from the
numbers of equals (or not) values of the original
array.

Measured data: incidence (pieces)/time (ns)

00 110 130 140 150 170 180 190 200 210 230 250 270

Measured data: incidence (pieces)/time (ns)

The algorithm turned out to be more universal than
expected. As it can be seen, it has not turned out clearly
how small the v-u should be and how the sorting with dist-
ribution and counting algorithm should be parameterrized
so that it could be optimally used complying with the offer.
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Magyartanitas a megvaltozott helyzetben

Mezei Péter
Kdznevelési titkar, Neumann Janos Szamit6gép-tudomanyi Tarsasag, Multimédia az oktatasban Szakosztaly,
1054 Budapest, Bathori u. 16.
Szakgimnaziumi tanar, BGSzC Karolyi Mihaly Két Tanitasi Nyelvii Kézgazdasagi Szakgimnaziuma.
amorki@gmail.com

Kivonat (min. 300 sz6): Szamos kollégan latszik, hogy nem uralja megfelel§ mértében a helyzetet. Rendre kapjuk az
utasitast, hogy a terhelés és szamonkérés mértéke ne legyen aranytalan, hiszen a kollégdk jelentds része
kotelességének érzi, az el6irt tananyag maximalis atadasat, és ennek szamonkérése kdzben megfeledkezik réla, hogy
ezzel a technikdval mar maga a tanitas sem tud teljeskorii lenni. Fontos hangstlyoznunk, hogy a multimédias eszk6zos
fontos kiegészitdi, am csak kiegészitdi a tanari munkanak. Szem el6tt kell tartanunk, hogy a kevesebb a megvaltozott
helyzetben mindenképp tébb.

Az eléadasom hat rovid részbdl fog allni. Elsé részében altalaban a magyartanitasrol és multimédias
technikairdl fogok beszéni. A tantermi helyzetb6l indulok ki, és onnan haladok a megvaltozott helyzetben hasznélatos
megoldasok felé. Itt hangsulyom, melyek a nem életképes megoldasok szerintem ebben a helyzetben. A tovabbiakban
ezek helyett pozitiv példak kdvetkeznek.

A maésodik rész kimondottan a klasszikusan hasznélatos Google Classroom mddszer hasznélatarél fog
sz6Ini, mely a megvaltozott helyzetben kimondottan elényds forma, hiszen ezen keresztiil nemcsak a kapcsolattartas,
hanem a tananyag tovabbitasa és a szamonkérés is hatékonyan mikodik.

A harmadik rész egy kitétel. Mivel altaldban 6dzkodok a frontélis technikaktdl, &m a tanmenetet nem
borithatom fel 6nkényesen, példaul egy aktulis anyagrészbol kénytelen vagyok vided eldadast késziteni. Emellett a
munkaltato feladatok sem maradhatnak el, de az anyagrész pontos atadasa, illetve az esetleges félreértések elkeriilése
végett kénytelen vagyok egy viszonylag fronalis részt beiktatni egy el nem napolhatd, majd érettségi tételként
elokeriilé anyagrészbol.

A negyedik rész a Redmenta feluletének bemutatasa, hangsilyozva, hogy a bolcsész (vagy csak nem
informatikus) agymiikodésti pedagdgusok szamara bar ez a megszokott windowsos feliilettdl elsére nagyban eltérd
jellegével zavarba ejtd lehet, szamos elénye miatt miért javallott.

Az 6todik modszer egy sajat fejlesztésli, az kozépiskolai irodalmi atlasz hasznalatara épiild kompetencia-
kozpontu mérési feladat, mely a megvaltozott helyzetben kimondottan jobban alkalmazhatd, mint ,,békeidében”.

A hatodik, zar6 szakasz pedig egy magyartanitassal tipikusan osszefliggd kérdés, a memoriterek tanittatasa
és szamonkérése, hiszen ez a megvaltozott helyzetben kiilondsen problémas lehet. Eldadasom zarasaként erre és
ennek prezentalasira mutatok egy baratsagos megoldast.

Kulcsszavak (3-10 sz6): Google Classroom, Redmenta, memoriter, frontalis
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A fénymikroszkopos fotozas problemaja és
megoldasi lehetOsége

Szolcsanyi Eva — Pintér Csaba
Pannon Egyetem, Georgikon Kar, Keszthely,
Novényvédelmi Intézet

Kivonat: A mikroszkopos fényképezés nem 1j keleti dolog. Fontossagahoz, sziikségességéhez nem fér kétség,
napjainkban mar a multimédia szerves részét képezi. A ,,mikro-objektumokat” akar biologiai, akar egyéb témajtak,
nem lehet barmikor, barkinek megfigyelni, ezért az ismeretkdzléskor szilkség van a tudomanyos (és ismeretterjeszto)
munkaék eredeti mikroszkdpos fénykéepfelvételeire.

Egyetemi- és szakmérnok hallgatéinknal — sajat felvetésiik szerint — igény van a mikroszkdpos képalkotd ismeretekre,
igy ezt atémacsoportot gyakorlati oktatasuk keretében a tantargyaikba is beépitettiik, s minden évben oktatjuk. Ismert,
hogy a tudoméanyos mikroszkopos fényképezéshez tobbiranyld szakmai tudas kell (pl. fotdzasi- mikroszkdpi-
bioldgiai- szamitdgépes stb.), s ez a tudas egyre fontosabba valik napjainkban.

A mikroszkdpos objektumok (esetlinkben biolégiai objektumok) hasznalhato, egzakt fényképes rogzitésének van egy
komoly akadalya (specialis sajatsag), nevezetesen minél nagyobb a nagyitas, annal kisebb a mélységélesség (DOF)
- azaz az objektum teljes terjedelmének az élessége — és forditva. Ez a legnagyobb gond a mikrofotézas soran.
El6adasunk, bemutatonk ennek a problémanak a kikiiszobdlési lehetdségével foglalkozik.

A modszer neve , focus stack”-rétegfelvételezés (ismert a kiterjesztett mélységélesség” eclnevezés is).
Kivitelezésének elsd része mikroszkopos fotos- a masodik része szamitogépes munka.

Az el6adasban részletesen bemutatott anyag végeredménye olyan fénymikroszkopos fotd, amelynek minden része
éles, jol megfigyelhets- €s tanulmanyozhato.

Kulcsszavak: fénymikroszkopos fényképezés (fot6zas), mikrofotd, mikrométer, mélységélesség, focus stack.
oktatas
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Oktatastechnologusi €s rendszeriizemeltetoi
tapasztalataim az ILIAS e-learning
keretrendszer versenyszféraban alkalmazasa
terén

Bérces Miklosi2
1Rendszerintegracios Tanacsadd, Alphanet Informatikai Zrt., 1054 Budapest, Piink6sdfiird6 utca 52.
2Hallgat6, Gabor Dénes Foiskola, 1119 Budapest, Fejér Lipot utca 70.

bmiki86@gmail.com

Kivonat: Az eldad6 2009 6ta foglalkozik iskolai és vallalati ILIAS e-learning keretrendszerek tizemeltetésével, abban
hasznalt multimédias oktatéanyagok/objektumok készitésével, valamint az e-learninghez és az ILIAS
lizemeltetéséhez/alkalmazaséahoz kapcsol6dé tanacsadassal.

Az ILIAS1 nyilt forrast, internetes feliileten miik6dé e-learning keretrendszer/tanuldsmenedzsment rendszer (LMS2),
amely azon til, hogy teljes korti megoldast kinal az egyre boviild taneszkdzei (tananyagok, teszt, kérdéiv, gyakorlat,
blog sth.) online hasznélatara, lehetdséget biztosit virtualis iskola kialakitasara, amellyel a csoportok/kurzusok, illetve
taneszk6zOk karbantartasa egy keretrendszeren belul valésul meg [1]. Az ILIAS keretrendszer elsé valtozatat 1997-
ben kezdték fejleszteni a Kolni Egyetemen, ma a Verein ILIAS open source e-Learning e.V. biztositja a szoftver
fenntarthatosagat és az atlathatosagot. 2020 tavaszdn mér a v6.0 beta-val ismerkedhetink vilagszerte, 28 nyelvre
honositott felllletén. Magyarorszagon is szivesen hasznéljak az oktatasban — példaul a Gabor Dénes Féiskolan [2] —,
a nonprofit szférdban — példaul a Magyar ILIAS Ko6z6sség Egyesulet (MIKE) [3]-, a kozigazgatdsban és a
versenyszféraban.

Az el6ado az elmult évtizedben tobb ILIAS-t hasznald vallalattal keriilt kapcsolatba, amelyek a keretrendszert nem
csak a munkatarsak tovabbképzéséhez, tudasuk felméréséhez, hanem példaul versenyek megrendezéséhez is
hasznaljak. Az eldadas ezekbdl mutat be 6t példat, illusztralva a hasznalati esetek sokszintliségét, a mogottiik rejlé
elgondolasok, illetve vallalati profilok és infrastruktirdk véaltozatossagat. A példak roviden:

1. Budapesti kozmlicég a teljes vallalatra kiterjed6en a szamukra testreszabott ILIAS-on keresztiil végezteti el
munkavallaloival az éves ismétlodd oktatdsokat €s vizsgateszteket, tanitja be az 0j belépdket, illetve képzi
tovabb munkatarsait belsé oktatdsok keretében.

2. Eszkozok javitdsaval foglalkozo cég a testreszabott ILIAS-an keresztiil képzi az 0j belépdket, illetve oktatja
munkavallal6it a munkafolyamatok soran feltart hibakrol, ezzel csokkentve az esélyt, hogy tobbszor is
elkdvessék ugyanazokat.

3. Hazai bank ILIAS-8ban elvégzett tesztekhez koti az informatikai rendszereiben kioszthatd jogosultsagi
koérok megszerzését.

4. Ugyfélszolgalatok kozott megtartott versenyen, lokalis infrastruktiran betizemelt ILIAS installacion
toltottek ki a csapatok id6korlatos teszteket.

5. Orszagos verseny egyik online forduljara belizemelt installacién a csapatok az interneten keresztiil 1éphetek
be és tolthették ki a teszteket.

Kulcsszavak: e-learning, ILIAS, versenyszféra.

IRODALOMIEGYZEK
1. ILIAS The Open Source Learning Management System honlapja: https://www.ilias.de/, latogatva 2020.05.03.

2. GDF ILIAS: https://ilias.gdf.hu/, 2004, latogatva 2020.05.03.
3. Magyar ILIAS Kdzdsség Egyesiilet honlapja: https://iliaskozosseg.hu/, 2011, latogatva 2020.05.03.

1 ILIAS: Integriertes Lern-, Informations- und Arbeitskooperations-System.
2 LMS: Learning Manament System.
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A felnottképzes kihivasai
a digitalizal6do vilagban

Sulyok Tamas
Alelndk, Neumann Janos Szamitdgép-tudomanyi Tarsasdg, Multimédia az oktatasban szakosztaly
1054 Budapest, Bathori u. 16.
Féiskolai adjunktus, Milton Friedman Egyetem, 1039 Budapest, Kelta u. 2.

sulyok@uni-milton.hu

Kivonat (min. 300 sz6): Napjainkban rendszeresen halljuk, hogy a munka viliga jelentés atalakuldson megy
keresztiil. A digitalizacié mar nem egy 1] jelenség, a robotizacio ennek egy kovetkezd szintje, amely jelentdsen athatja
a munkahelyeket:. A munkavégzés sordan a digitalis megoldasok, feliiletek, a digitalis kommunikacio, a
kapcsolattartds mar nem csak a személyek kozotti viszonyt, hanem az ember és gép (robot) kozotti tevékenységet is
jelentdsen meghatarozza. Azonban ez a munkavégzés egyre Osszetettebb tudast, i) kompetencidkat és magas szintii
eszkdzhasznalatot kovetel meg. A jelenben meghatarozo vilagjarvany és a kovetkeztében kialakuld valtozasok is
ravilagitanak arra, hogy az idestova harminc éve a mindennapokban is jelen 1év6 digitalis cselekvés, a tanulds,
valamint a tudomanyos vildgban mar tébb mint fél évszazada meghataroz6 digitalis fejlesztés még mindig nem tudott
olyan attorést hozni, amely megfelelden felkésziilt tarsadalmi és munkaerépici helyzetet teremtene.
Mindemellett tudomésul kell venni, hogy a globalis folyamatok, az ezek mogott hiz6dd geopolitikai térekvések egyre
jobban atirjak a jov viszonyaitz, amelynek alapja a digitalis eszk6zok szdvevényes és sokak szamara ismeretlen
vildga. A munka vilaga Uj kompetencidkat igényel, amely kompetenciak részben megjelennek a fejlesztésekben is. A
jelenlegi atalakulo szakképzéss, az iskolarendszerben mar komoly hangsulyt fektet a digitalis kompetencia mérésére,
Ugynevezett szintvizsgakat épit be, amelyek az egyes szakmai teriiletek kdvetelményeihez is alkalmazkodik. A
koznevelés és a felsdoktatds azonban még mindig nem mozdult el a munkaerdpiaci kdvetelmények iranyaba. A
feln6ttképzés teriiletén pedig ezek a valtozasok szintén varatnak magukra.
A fenti gondolatok a tanulast is Uj alapokra helyezik. A digitalis platformok és megoldasok csak az egyik oldalat
jelentik a mai tanulasnak. A kozodsségi cselekvés, a felndvekvd geberacio jellemzd viselkedései, a digitalis
eszkozokon keresztiil torténd tanulds nem csak 0j technikakat, hanem 11j cselekvéseket és gondolkodast is igényel.4
Természetesen ez azt is jelenti, hogy a tanuldk és tanitok viszonyat, a tanulési folyamatok tAmogatésat is 0j alapokra
kell helyezni.
A dolgozat és az eléadas célja, hogy szamba vegye a ma munkaerdpici kovetelményeit és felhivni a figyelmet a
valtozas szikségessége mellett azok elengedhetetlen tanulési folyamatokra, a megvaltozott tanulasi helyzetekre. A
fébb gondolatok, amely mentén a probléma bemutatasra keriil:

- amunkaerdpiaci valtozasok iranyai,

- aVvaltozas és a kdvetkeztében kialakuld helyzetek (veszélyek),
- afejlesztés lehetbségei,

- az ehhez sziikséges megoldasok,

- adigitaliziciobol fakadd (bizalmi) helyzet.

Kulcsszavak (3-10 sz6): munkaerdpiaci kihivasok, digitalizacio, robotizacio, felndttkori tanulas

IRODALOMJEGYZEK (MAX. 5 HIVATKOZAS)
[1] Martin Ford: A robotok kora. Milyen lesz a vilag munkahelyek nélkiil? HVG Koényvek, 2017.
[2] Abishur Prakash: Uj geopolitika. A vilag jévéje. Technologia I-11. kotet, Pallas Athéné Kiad6, Budapest, 2018.
[3] Szakképzés 4.0. A szakképzés és a felnbttképzés megujulasanak kozéptava szakmapolitikai stratégidja. A szakképzési rendszer valasza a
negyedik ipari forradalomra.. ITM, 2019.
[4] Benedek Andras (Szerk.): Digitalis pedag6gia 2.0. Typotex Kiad6, Budapest, 2013.
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Veszélyhelyzeti tavoktatas gyakorlati
tapasztalatai a Debreceni Egyetemen

Kiraly Zoltan Jozsef
kozpontvezetd, Debreceni Egyetem, Kancellaria, Multimédia és E-learning Technikai Kézpont
4032 Debrecen, Egyetem tér 1.

kiraly.zoltan@metk.unideh.hu

Kivonat: Milyen meglévé és 0ij rendszerekkel valdsitottuk meg a veszélyhelyzeti tivoktatast a Debreceni Egyetemen?
Célok és fejlesztési szempontok meghatarozasa. A rendszerek felkészitése, optimalizalasa a széleskorii hasznalatra.
Az oktatoi timogatas megvaldsitasa. Uj kihivasok; mert volt, amire nem szamitottunk. Sikerek, nehézségek, tények

és tapasztalatok. Hogyan tovabb?

Kulcsszavak (3-10 sz0): multimédia, veszélyhelyzet, oktatés
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Mi is az, amit nem potol az online tanulasi
kornyezet?

Ger6 Péter
késza nyugdijas
gero.peter@LiTLearning.org

Kivonat (min. 300 sz0): Az oktatasi intézmények és a tanulas segit6i sokféle feladatot latnak el. Az iskola ,,gyermek-
meg6rzéként” és szocialis intézményként is mitkodik, hatosagi funkcidi is vannak — hogy csak néhéany keriiljon sz6ba
azok kozul, amelyek csak kdzvetett kapcsolatban allnak a tanulassal és a tanitassal (tanulas-segitéssel).

Ezekkel azért sem érdemes egy szakmai konferencian foglalkozni, mert a koronavirus-jarvany miatt kialakult
helyzetben az oktatdsi kormanyzat sem foglalkozik veliik. Az otthontanulast timogatja — pontosabban: eltiiri, k6zben
ideiglenesen sem enyhitve a magantanuldi statuszt tiltd szabalyozast. Nyitva hagyja tehat a lehetdséget, hogy akar
utélag semmisnek (esetleg a kormanyzattal ,,nem harmonizald” polgari engedetlenségi mozgalomnak, vagy akar
bilintetend6 szabalyszegésnek) nyilvanitsa az ebben résztvevd intézmények és személyek barmelyikének a
tevékenységét. A kdzvetlen tanitas-segité tevékenységen kiviil azonban semmivel nem foglalkozik: a tanintézmény
minden tovabbi funkcidjat egyszeriien a tanulokra és kozvetlen kornyezetiikre (példaul a csaladokra) engedi harulni.
Maradjunk tehat a szakmai kérdésnél, a tanulds-segitésnél (nem pedig ,tanitasnal”, hiszen a tanulas — az
élethelyzethez igazitott tanulds modszertandnak |. axiémaja szerint — nem valamiféle kiilsé hatas ,elszenvedése”,
hanem mindig a tanuld tevékenysége).

Ennek a konferencidnak ,Multimédia az oktatasban” az elnevezése: biiszke vagyok arra, hogy a konferencia
rendszeres el6addjaként, a konferenciat szervezé NJSZT-szakosztaly tagjaként azok kozé tartozhattam, akik
eréfeszitéseket tettek a tanulds-segités technikai eszkozokkel és technoldgiaval valo tovabbfejlesztésére. Allando
gondunk volt, hogy a szemlélet, a hajlandésag messze nem kovette a technikai, technologiai lehet6ségeket. Most
azonban, hogy ,,atszakadt a gat” és minden intézményes képzés a technika kdzvetitésére szorult, megfordult a helyzet:
a (kényszert) hajlandésag jar eldl és a technikai/technologiai lehet6ségek és ismeretek ezt kovetik.

Ez persze felfutést jelent: a kezdeti buktatok utan egyre tobb a siker, a kovetheté minta. Nyugodtan mondhatjuk, hogy
hetek alatt évtizedes fejlodés, eldrelépés mutatkozik, nemcsak a technikaval/technologidval segitett (nagyrészt online)
tanulas-segitésben, hanem annak megitélésében, népszeriiségében, az iranta érzett bizalomban is. Segit6 kozosségek
miitkodnek, tapasztalatcsere zajlik, onzetlen segit6k és tanacsadok jelennek meg, meglévd segitd anyagok valnak
korlatlanul hozzaférhetové.

Oriilink ennek — ugyanakkor a szakmai becsiilet arra kotelez, hogy kicsit iinneprontok legyiink: idében jelenjen meg
a figyelmeztetésiink, miel6tt ezt is olyan csodavaras (majd kis csalddas) kiséri, mint a televizid, majd a vide6, majd
az iskolaszamitogép, az okostabla és minden ,,aktudlis csoda” megjelenését.

Az elBadas sorraveszi a tanulas-segités rész-funkcidit, a mechanikus ismeretkdzvetitéstél a személyreszabott
konzulensi/mentori/tutori kapcsolattartasig: melyiket oldja meg (melyiket oldhatja meg egyaltalan) az online
kdrnyezet. Ennek két gyakorlati kbvetkeztetése: mi az, amiben segitségre, tajékoztatasra szorulnak a jelenlegi tanulas-
segitok (koztiik azok, akik pedagogiai eloképzettség nélkiil csdppentek hirtelen az otthoni tanulds segitdjének a
szerepkdrébe); s mi lesz a tanulas-segit6k megmaradé feladatkore, amelyre a jelenlegi és a leend6 pedagdgusoknak
és mas (nem utolsdsorban: a felsGoktatdsban dolgozo) tanulas-segitoknek fel kell késziilniiik.

Kulcsszavak (3-10 sz6): tanulés, tanulds-segités, online tanulési kdrnyezet.
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A magyar Khan Academy elso éve

Dr. Griechisch Erikas,2 és Dr. Lovas Eszters,a
10nkéntes forditd, Akadémia Hatarok Nélkil Alapitvany
2egyetemi tandrsegéd, Szegedi Tudoméanyegyetem, Orvosi Fizikai és Orvosi Informatikai Intézet
smagyar képviseld, Khan Academy
sligyvezetd kurator, Akadémia Hatarok Nélkiil Alapitvany
{griechisch.erika, esterlovas}@gmail.com

Kivonat: A Khan Academy oktatési platformja 2009-ben indult az Egyesiilt Allamokban, sikere azéta is toretlen. F6
mottojuk a ,,You can learn anything” vagyis ,,Barmit meg tudsz tanulni”, kiildetésiik pedig, hogy kivalé mindségii
tananyagokkal segitsék a tanuldkat céljaik elérésében, mindezt teljesen ingyen. Ehhez személyre szabott tanulasi
lehetdséget adnak, megbizhatd tartalmakat, és tanarokat illetve sziiloket tdmogatd eszkdztarat és tudastarat hoztak
létre. Az oktatasi platform mar tobb, mint 45 nyelven elérhetd..

A Multimédia az Oktatasban (MMO) tavalyi jlniusi konferenciajan bemutattuk a magyar Khan Academy oldal
megjelenésének [1,2] eldkészitd munkajat, aminek eredményeképpen 50 ember kozel két évnyi Onkéntes
munkdjanak, és az Akadémia Hatarok Nélkiil Alapitvany [3] koordinaldsanak kdszonhetden 2019 augusztusaban
elindulhatott a magyar nyelvii Khan Academy. Az oldal indulasakor alapfoki matematika, programozas és kémia
tananyagok voltak elérhetdek, mintegy szazotven videoval és tobb szaz feladattal.

A munka ezutan is folytatédott, a honlap nyitasa 6ta 140 Gj fordito jelentkezett, kézilik 20 fordité maradt
hosszutdvon az dnkéntes forditd csapat tagja. A kinélatot ez id6 alatt tekintélyesen bévitettitk matematikabol és
informatikéabdl, ezen kiviil Gjabb tantargyak is megjelentek: zene, fizika, biol6gia, torténelem, valamint tanari segédlet
a programozasi tananyag oktatasahoz. A statisztika és valdsziniiségszamitas tananyag forditasa folyamatban van.

2020. aprilisdban egy nem szokvanyosnak mondhat6 tantargy is megjelent a magyar platform palettajan, Carol
S. Dweck [4] a Stanfordi Egyetem pszicholdgia professzoranak Gn. fejlédéskézponta szemlélete kapcsén elért kutatasi
eredményeire €pitd tananyagnak késziilt el a teljes magyar forditasa. A foglalkozasok elérhetéek alsd és felsd
tagozatosok, valamint gimnazistak szamara, és a pedagdgusok részére tanari Gtmutaté is késziilt.

A koronavirus miatt égetod sziikség lett tavoktatasban is hasznalhato, j6 minéségii tananyagokra, ezért az iskolak
zarvatartasa alatt elérhetévé tettiink nem teljesen kész, de mar leforditott tananyagrészeket is.

Kulcsszavak: multimédia, oktatds, Khan Academy, személyreszabott tanulds, fejlédéskézponti szemléletmod,
onkéntes forditas, 6nkéntesség

IRODALOMJEGYZEK

[1] Lovas Eszter, Griechisch Erika: Khan Academy otthon és az iskolaban - magyarul. A XXV. Multimédia az Oktatasban Konferencia
kiadvanya, Berke Jozsef (szerk), Neumann Janos Szamit6gép-tudomanyi Tarsasag Multimédia az Oktatasban Szakosztaly (NJSZT MMO)
2019, p. 44.

[2] Akadémia Hatarok Nélkil Alapitvany
https://akademiahataroknelkul.hu

[3] A Khan Academy magyar nyelvii oldala

https://hu.khanacademy.org
[4] Carol S. Dweck: Szemléletvaltas - A siker Uj pszicholégiaja, HVG konyvek, 2015, ISBN 9789633042250
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Digitalis magmorfometriai kutatasok
a Szent Istvan Egyetemen

Gyulai Ferenci, Emddi Andreai, Mravcsik Zoltani, Berke Jozsef 2
1Szent Istvan Egyetem Mez6gazdasag- és Kdrnyezettudomanyi kar, Természetvédelmi és Tajokoldgiai Tanszék,
2013 Godolls, Pater Karoly u. 1.
gyulai.ferenc@mkk.szie.hu, emodi.andi@gmail.com, mravcsikz@gmail.com
2Gabor Dénes Foéiskola, 1119 Budapest, Fejér Lipot u. 70.
berke64@gmail.com

Kivonat: Ez év elején két doktori cselekmény sikeres védésére kerilt sor a Szent Istvan Egyetem Kérnyezettudomanyi
Doktori Iskola Kérnyezet és Tajgazdalkodasi programjanak keretében. A Berke Jozsef és Gyulai Ferenc témavezetése
alatt, a szamitogépes morfometria targykorében késziilt disszertaciok a kovetkezok voltak: Em6di Andrea: Az alakor
sokféleségének vizsgélata a morfometria modszereivel és Mravcesik Zoltan: A Vitaceae csalad termesztett fajainak
evolucidja, domesztikécioja és diverzitasa a Karpat-medencében a morfometriai vizsgalatok tukrében. Az alkalmazott
metddus mindkét esetben hasonlé volt: el6bb sikszkennerrel, majd a jobb felbontast biztositd digitalis kameraval
felvételeket készitettiink kiilonbozé varietasha és convarietasba tartozd magpopulaciok egyenként széazas
nagysagrendi magtételeir6lm. A képi adatbazisba kerllt felvételek szoftveres mérése a Fovea Pro 4.0 program
segitségével tortént. Az alakor esetében 17 kiilonbozé faj alatti tétel 2454 szemtermésének 42 alak és forma
paraméterének adatait rogzitettiik, sz6l0 esetében 42 tétel 6735 magjanak 56 paraméteréty. A statisztikai
adatfeldolgozast Excel és SPSS program segitségével végeztiik, Az eredmény mindkét esetben meggy6z6 volt: a
mérettel kapcsolatos adatsorok alkalmasnak bizonyultak a taxonok elkilonitésére. A diszkriminancia-analizissel
lehetdvé valt a progenitor fajok elkiilonitése a termesztettektdl. Az alakorszemek mérettani adatainak hisztogramjai
vad populacio esetén multimodalisak, domesztikalt populacio6 esetén unimodalisak lettek, ami egyébként ellentmond
a darwini torvényeknekp . Egyontetiibbé valnak a termesztett egyedek, amit a hisztogramok unimodalis alakja is
jelezu). Ez a sz616r61 nem mondhat6 el, valosziniileg azért, mert a domesztikacio hatasara a genetikai diverzitas nem
sziikiilt be annyira, mint mas névényfajok esetében. A Vitis vinifera a termesztett ndvények sordban egyedilallé
genetikai diverzitassal rendelkezik, amelyet a tébb ezer fajtaja is prezentalis). Gyors és szubjektiv valtozoktol mentes
morfometriai vizsgélatdhoz alkalmas médszertant dolgoztunk ki, olyan eszkdzokkel, amelyek megfelelnek napjaink
technikai elvarasainak, egyben konnyen elérhetéek. Méréseinkkel igazoltuk azt a régota tudott empirikus
megfigyelést, amely szerint a domesztikacionak taxon szintli hatdsa van a magvak alakjara ¢és formajara, ami
genetikailag determinalt és oroklotté valik. A digitalis morfometria alkalmas novényi termések alapjan végzett
adatgytijtésre, elemzésre, ismeretlen tételek populacio szintli csoportositasara és levalogatasara. Az is nyilvanvalova
valt, hogy a morfometriai adatbazison alapuld, Euklideszi-térben végzett, legkdzelebbi-szomszéd alapu taxondémiai
osztalyozasi modszer alkalmas akar egyetlen mag taxonémiai besorolasara varietas szinten. Ugyanakkor pedig része
lehet a génbanki tarolas protokolljanak, pontositva, megkénnyitve a rendszerezést. Hamarosan a taxonomiai,
populaciogenetikai kutatasok elengedhetetlen részévé valhat, egyben lehetOséget biztosit régészeti magleletek
fajtaazonositasara is. Végezetiil pedig a modszer lehetdséget nyujthat egy Mesterséges Intelligencia alapu
automatizalt taxondmiai azonositd rendszer kidolgozasahoz.

Kulcsszavak: digitalis magmorfometria, képelemzés, alakor, sz616
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Adatbazis modellek automatikus kiértékelése —
az elso verzio

Németh Gabori, Korom Richardz3
1Adjunktus, Szegedi Tudomanyegyetem, Természettudomanyi és Informatikai Kar, Informatikai Intézet,
6720 Szeged, Arpad tér 2.
2 Alapito és ligyvezetd, SootSoft, 5900 Oroshaza, Tohotom utca 53.
3 Programtervezd informatikus hallgato, Szegedi Tudomanyegyetem, Természettudomanyi és Informatikai Kar,
6720 Szeged, Aradi vértanuk tere 1.

gnemeth@inf.u-szeged.hu, richard. korom@sootsoft.hu

Kivonat: Az Adatbdzisok cimi tantargy a Szegedi Tudoményegyetemen tébb évtizede foly6 informatikus képzésnek
egyik alappillére. Jelen képzési rendszer szerint ezt a targyat Programtervez6 informatikus BSc, Mérndkinformatikus
BSc, Gazdasaginformatikus BSc, Villamosmérndk BSc, Uzemmérnék-informatikus BProf szakos hallgatok vehetik
fel. A 2019/2020 tanév 6szi félévében nappali tagozaton az Adatbazisok tantargy eléadasat 444 hallgato vette fel, a
gyakorlat 17, egyenként 20-25 f6s csoportban zajlott. Levelezd tagozaton a 1étszam alacsonyabb, az eléadast 45
hallgaté vette fel, a gyakorlat két csoportban zajlott.

Az Adatbazisok eldadasok és gyakorlatok soran két hangsulyos fejezettel foglalkozunk: elészor az adatmodellezés
folyamatan, az adatbazisok tervezési lépésein haladunk végig, ezt kdvetden pedig az alkalmazasfejlesztéssel és az
SQL nyelvvel foglalkozunk [1].

Az adatmodellezés elsé 1épése az, hogy egy adott szoveges specifikacio alapjan az adatbazis logikai modelljeként
egyed-kapcsolat diagramokat készitiink. Az egyed-kapcsolat diagramok jol meghatarozott szimbdlumrendszerrel
rendelkeznek. A gyakorl6 feladatoknal az oktatok szoveges specifikaciot fogalmaznak meg, a hallgatok pedig
elkészitik az egyed-kapcsolat diagramokat. Ezeknek az egyed-kapcsolat diagramoknak az automatikus ellenérzése
azért nehézkes, mert egy leirashoz tobbféle helyes egyed-kapcsolat diagram készithetd, raadasul, mivel az eredmény
nem karaktersorozat alapu, ezért a jelenleg elterjedt rendszerekkel (CooSpace, Moodle) nem ellendrizhetd
automatikusan, s6t, mivel a diagramot és a szoveget is értelmezni kell, a kiértékelés jelenleg az oktatd altal teljesen
manualis modon torténik. Az adatbazis tervezés masodik fazisaban az egyed-kapcsolat diagramokat leképezziik
relacios adatbazissémakka, amelyeket a kdvetkezd fazisban megfeleld normalformakra (1NF, 2NF, 3NF, BCNF)
hozunk. Ezeknél a feladatoknal kisebb valtozatossaggal, de kiilonb6z6 jo eredmény johet ki mind a leképezésnél,
mind pedig a normalizalasnal (példaul az adatbazisséman belill az attribitumok sorrendje és az adatbazissémak
felsorolasanak sorrendje is kotetlen). Ezen feladatok a jelenleg rendelkezésre allo eszkoztarral automatikusan
(szoveges ellendrzéssel) csak ugy értékelhetdk ki, ha az dsszes lehetséges megoldast, sorrendet megadna az oktato a
javitokulcsban. Az SQL utasitasok kapcsan létezik olyan Moodle beépiild modul [2], amely alkalmas az SQL
feladatok ellendrzésére. Ez a modul a hallgato altal irt utasitasokat, programokat lefuttatja az oktatd altal megadott
inputokra és a szovegesen kiirt eredményt Osszeveti az oktatd altal megadott elvart outputtal. Egy-egy input
kiértékelése bindaris, vagyis vagy jo, vagy nem, nincs részpontszam.

2019-ben kezdtiink el dolgozni egy olyan rendszeren, amely a hallgatdi egyed-kapcsolat diagramokat, relacids
adatbazissémakat és SQL utasitasokat grafelméleti modszerek segitségével dsszehasonlitja az oktat6d altal megadott
lehetséges megoldasokkal és a hasonlosag alapjan kiértékeli azokat. A kiértékelés soran figyelembe vessziik az egyezo
és eltérd részleteket, igy a pontozas részpontszdmokon alapul. A tdbb lehetséges megoldas problémajan tobb oktatdi
megoldassal probalunk feliilkerekedni, a hallgato altal beadott feladatot az 6sszes oktatdi megoldassal osszevetjiik és
a legjobb pontszamot adjuk a feladatra. A programot Moodle beépiilé modulként szeretnénk az oktatasba is bevezetni.
A célunk ezzel az, hogy elGsegitsiik a hallgatok szdmara az online, automatikus kiértékelésen és azonnali
visszajelzésen alapuld gyakorlasi lehetséget, és a szadmonkérésekre torténd egyéni felkésziilést az Adatbazisok
targybol.

Kulcsszavak: adatbazisok, adatmodellezés, SQL, oktatas, grafelmélet
KOSZONETNYILVANITAS
Jelen kutatas eredményei az "Integralt kutatoi utanpotlas-képzési program az informatika és szamitastudomany diszciplinaris teriiletein" cimii,

EFOP-3.6.3-VEKOP-16-2017-00002 szamu projekt tamogatasaval késziiltek. A projekt az Eurdpai Uni6 tamogatasaval, az Eurdpai Szocialis Alap
tarsfinanszirozasaval valosul meg.
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Unreal Engine 4 jatékmotor hasznalatanak
bemutatasara keszult videotutorial-sorozat
készitesevel szerzett tapasztalatok

Sarkozi Gergelyi2
1Rendszergazda, Szent Margit Gimnazium, 1114 Budapest Villanyi Gt 5-7.
2Tag, Gabor Dénes Tehetségpont, 1119 Budapest, Fejér Lipét u. 70.
$0950620@gmail.com

Kivonat: Az el6adas bemutatja az Unreal Engine 4 jatékmotorral magyar nyelven megismerkedni kivanoknak ajanlott
videdtutoridl-sorozat készitésével szerzett tapasztalatokat. A tutorialok segitségével a Lollipop Knight cimii jaték
fejlesztése kapcsan sajatithatd el 1épésrdl-lépésre az Unreal Engine 4 program alapvetd kezelése, illetve a
haromdimenzios jatékmotorok, valamint a szerepjatékok készitésének legfontosabb tudnivaloi.
Bar tobb idegen nyelvii videotutorial-csatorna, illetve fliiggetlen fejlesztd nyujt az Unreal Engine 4-hez mindségi
oktatbanyagokat, de a csak magyarul tuddk szamara az eldado altal készitett sorozat hianyp6tld, mert nem talalhatok
a témaban az interneten megfelelé magyar nyelvl videotutorialok.
A jatékkészitést az Unreal Engine 4 segitségével megismerni azért érdemes, mert napjainkban az egyik legfejlettebb
ingyenesen hasznalhat6 jatékmotor. A program fejlesztése folyamatos, szamos kiegészit6vel bdvithetd. Tovabba
szabadon publikalhatok/eladhat6k azok a benne készitett termékek (filmek, képek), amelyek nem tartalmazzak a
program kodjat. A szoftverek (jatékok) fejlesztéinek akkor kell befizetniiik bevételik 5%-at az Unreal Engine 4-nek
a jelenlegi felhasznal6i szerz8dés szerint, ha haromhavi bevételiik meghaladja a 3 000 $-t.
Az elbadas el6bb attekinti, hogy melyek az internetes videotutoridlok eldényei és hatranyai a tantermi gyakorlati
képzéssel szemben. Ez utdn foglalkozik a célkdzonség eclvarasainak feltérképezésével, amelyhez az el6add zart
korben kitoltott Google kérdéivet hasznalt. Olyan 15-30 év kozotti, foként felsGoktatasbeli hallgatokat kérdezett meg,
akik azel6tt még nem hasznaltak a programot, de gyakran jatszottak szamitdogépes jatékokkal. A kérdoivkitoltok
kozott érvényesilt a szakok tekintetében a diverzitds, mert a tobbségében bélcsész és mérndkinformatikus mellett
volt gépészmérnok, torténész és kdzgazdasz hallgatd is.
A videdtutorial-sorozat készitése az alabbi 6 fazisokban tortént:
l. Maddszertan és tervezés

Il.  Videorészek tartalmanak meghatarozasa

Ill.  Videdrészek megvaldsitasa

IV.  Tesztelés

V. Mddositasok, korrekciok

VI. Publikalés
Az elbadas attekintést ad a fo fazisokban végzendo feladatokrdl és termékekrdl, a hasznalt szoftverekrdl. Az Unreal
Engine 4-en kivil a vide6tutorialok készitéséhez felhasznalasra kerlilt az animacidkhoz az Adobe After Effects, a 3D
modellekhez a Blender, a képszerkesztéshez az Adobe Photoshop, a videdfelvételekhez az Open Broadcaster
Software, a hangfelvételhez az Audacity, a videdvagashoz a VideoPad Video Editor, valamint a hasznalt billenty{ik
képernydn megjelenitéséhez a QiPress.

Kulcsszavak: e-learning, 6nall6 tanulés, vide6tutorial-készités, Unreal Engine 4.
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Digitalis oktatas tapasztalatai a COVID 19
jarvany idejen: keérddives felmeérés a didkok
korében

Metz Norberti, Szteblak Zsuzsaz, Sz6ke Erikas, Sikné dr. Lanyi Cecilias
1lskola Kerék Altalanos Iskola és Gimnazium
1035 Budapest, Kerék utca 18-20

2Bakonyszombathelyi Benedek Elek Altalanos Iskola
2884 Bakonyszombathely, Kossuth u. 55.
szteblak.zsuzsa@freemail.hu
aZafféri Kéroly Szalézi Kozépiskola
2536 Nyergesujfalu Kossuth L. u. 163

4Pannon Egyetem, Villamosmérnoki és Informaciés Rendszerek Tanszék
8200 Veszprém, Egyetem u. 10.

Kivonat: Mindenkit szinte villamcsapasként ért, hogy 2020. marcius 16-t6l a magyar iskolakban az oktatas digitalis
formaban folytatédik hatarozatlan ideig. Sokak szamara ez egy teljesen Uj, ismeretlen teriilet. Szerencsére rengeteg
kivalo, ingyenes eszkdz all a tanarok és a didkok rendelkezésére.

Ebben az (j helyzetben kivancsiak voltunk, hogy a diakok, hogyan tudtak atallni a digitalis oktatasra, milyen
nehézségekkel talalkoztak. Kivancsisagunk megvalaszolasara egy kérddivet készitettiink, igy konnyebben felmértiik
a helyzetiiket és a kérdéseinkre is valaszt kaptunk. Igyekeztiink ugy elkésziteni az online kérd6ivet, hogy ne legyen
hosszt, ne legyen sok id6 kitolteni. Kérdéseink céliranyosak, tobbségiiknél valaszlehetéségeket is megadtunk. A
kutatdsunkat 2020 &prilisdban végeztiik harom iskoldban, igy gyakorlatilag le tudtuk fedni az altaldnos és
kdzépiskolas korosztalyt. Az online kérddivet 478 didk toltdtte ki harom iskolaban két hét alatt. Az iskolak is
kismértékben ugyan, de reprezentalni tudjak a magyarorszagi helyzetet, ugyanis falun, varosban, illetve a févarosban
talalhatoak.

A kérddiv 21 kérdése a kérdbivet kitoltd korosztalya, lakhelye (falu, varos, févaros) és iskolatipusan kiviil harom
6 kérdéscsoportra koncentralt:

e tantargyak, feladatok, online 6rak;

o milyen digitalis eszkdzokkel tudtak megoldani a didkok a feladatokat otthon;

e milyen szoftvereket hasznaltak ehhez.

A kérdoivet és a kérdésekre adott valaszokat a konferencian részeletesen elemezziik.
Itt csak néhanyat mutatunk be.

o A feladatokra iranyuld kérdéseknél lehetett latni, hogy naponta tobbszor kapnak a diakok feladatokat
tantargyakkeént, tobbnyire 2-3 napot biztositanak a tandrok az elvégzésiikhéz. Vannak feladatok, amire
csupén csak 1-2 éra az elvégzéséhez megadott id6.

e Feladatokat Krétan kapjak a legtobben, mivel ez az elsGdleges feliilet, ahol tanar-didk kommunikal
egymassal.

e A Google Classroom-ot tanulta meg kezelni a tanarok, didkok tdbbsége, mivel ez a program konnyen
elérhetd, csupan csak egy gmail-es fiok sziikséges hozzd, egyszerli a hasznalata és ingyenes. Sokan
hasznaljak a facebook csoportokat, email levelezést és a Redmenta, ugyancsak ingyenes programot.

e Motivaltaknak érezziik a didkokat a digitalis oktatassal kapcsolatban, mivel tébbségiikben minden targyat
tudnak igy is tanulni. Igénylik is, hogy maradjon meg a digitalis oktatas olyan formaban, hogy idonként
otthon kell elkésziteniuk feladatokat. Korabban is lehetett érezni az igényiket efelé, mivel koriilveszi most
mar 6ket mindenféle okos/digitéalis eszkoz és szeretnék tanulasra is hasznalni ezeket.

e Hogy szeretnének-e a gyerekek iskoldba menni? Erdekes eredmény szilletett a kérdésre. Megoszlanak
nagyon a valaszok. De tébbségik szeretne menni Ujra suliba, a baratok miatt. De fontos nekik a tanarok
magyarazata, az osztalyteremben tanulas, jobb a tobbiekkel, mint egyedil otthon, ha valamit nem értenek
tudnak kérdezni.

o Azegyik legfontosabb kérdés, okoz-e problémat a digitalis formaban t6rténé tanulas? Szerencsére a kit61t6
didkok 2/3-4nak nem. Sajnos azt nem tudjuk, hogy melyik korosztalynak okozhat gondot, de feltételezziik,
hogy az alsés korosztalynak leginkabb. Ott fontos nagyon a tanitoi segitség nyujtas.
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e FErdekesség, hogy a kérdéiv kitolték koziil csak a fele hasznalta okos/digitélis eszkozét tanulasra. Akik
hasznaltak, azok leirtak, hogy mire és hogyan. PIl: hazihoz internetes keresések, nyelvtanulashoz, matek
tanuldshoz, prezentaciok készitése, Wordben gépelve hazik, sokan wikipédiat hasznalnak, Zanza tv,
YouTube a vide6 anyagok miatt, telefon, laptop, tabletek hasznalata volt elsdsorban.

e Naponta tobbszor is van a didkoknak online él6 oraik, legtobben a Skype-t hasznaljak. ElsGsorban
matematika ¢és idegen nyelv 6rdk vannak online, de az osztalyféndk is heti egyszer bejelentkezik minden
osztalynal.

e  Otthon 1év6 eszkdzparkok, ki hogyan tudja megoldani ezt a helyzetet kérdésre a valasz is sokrétiiséget
mutatott. Akiknél nem volt elegendé eszkoz, ott az iskola megprobalta megoldani, hogy jusson mindenkinek
egy laptop vagy tablet amirdl tudnak a didkok otthon is tanulni. Sziilék is segitenek ebben, vasarolnak,
kérnek a csaladtagoktol. Szerencsére a kit6lték ¥4-ének nem okoz problémat az eszkdz hidnya vagy az
internet szolgaltatas otthon. A tanarok tlrelmesek, ha a didkok sz6lnak, hogy valami miatt késik a
leckeelkildés.

Osszefoglalasként elmondhato, hogy a digitalis oktatas jol silt el, szeretik a gyerekek, nagy szazalékban konnyedén
is hasznalnak digitalis eszkdzoket, bar hidnyzik nekik a személyes kontakt tarsaikkal és a tanaraikkal és ami a
legfontosabb, hogy latjak, mennyire is fontos a tanar szerepe az oktatasban.

Kulcsszavak: digitalis oktatas, online oktatas, altalanos iskola, kézépiskola, kérd6iv
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Programozasi nyelvek oktatasi tapasztalatai a
COVID-19 jarvany idején

Sikné Dr. Lanyi Cecilia, Guzsvinecz Tibor, Halmosi Bence
Pannon Egyetem, Villamosmérnoki és Informécios Rendszerek Tanszék
8200 Veszprém, Egyetem u. 10.

Kivonat: A Pannon Egyetem Miiszaki Informatikai Karan a 2019/2020-as tanév tavaszi szemeszterében elGszor keriilt
oktatasra valaszthato targyként a ,,Programozasi nyelvek™ cimii targy programtervezd informatikus BSc hallgatoknak.
A targy 3 kredites, melyhez két ora el6adas és egy ora laborgyakorlat tartozik.

Az eldirt szakmai kompetenciaknak, kompetencia-elemeknek (tudas, képesség sth., KKK 7. pont szerint)

amelyek kialakitdsahoz a tantargy jellemzden, érdemben hozzajarul (tudésa: T2, T3; képességei: K1, K3).

*  T2: Ismeri és érti az informatikai szakterilet legfontosabb altalanos elméleteit, dsszefliggéseit, tényanyagéat
és az ezekhez sziikséges felépitdé fogalomrendszert, kiilonosen az aldbbi teriileteken: a programozas
modszertani alapjai, programozési nyelvek, forditdprogramok, alkalmazédsok fejlesztése, programozési
kdrnyezet; szamitdgép architekturdk, operacios rendszerek, szamitogépes haldzatok, osztott rendszerek, az
adatbazisok elméleti alapjai.

*  T3:Ismeri az informatikai szakteriilet tervezési, fejlesztési, miikddtetési €s iranyitasi folyamatainak alapvetd
feladatmegoldasi elveit, modszereit és eljarasait, killdndsen - valasztott specializacidjanak 3 megfelelen -
a kovetkezd teriileteken: programozasi technologia, adatbazisok felépitése és menedzselése, vallalati
informacios rendszerek felépitése és menedzselése, internet eszkdzok és szolgaltatdsok fejlesztése,
térinformatikai rendszerek fejlesztése, osztott rendszerek felépitése, menedzselése, informaciobiztonsag,
logika informatikai alkalmazéasai.

» KI1: Képes az altalanos és specifikus matematikai, szamitastudomanyi elveket, tényeket, szabalyokat,
osszefiiggéseket alkalmazni informatikai szakterileten.

+ K3: Képes az informatikai szakterilet tudasanyagat alkalmazni algoritmusok tervezésére, elemzésére és
implementalasara a legfontosabb programozasi paradigmak figyelembe vételével.

A megkivant tudas és képességek figyelembevételével alakitottuk ki a tematikat. Ennek szellemében tiiztiik ki a targy
céljat:

*  Megérteni miért van ennyi programozasi nyelv.

*  Felfedezni és 6sszehasonlitani a f6bb jellemzoiket.

* Hogy a leghatékonyabb nyelvet tudjuk valasztani a munkankhoz.

*  Rovidebb, hatékonyabb és kevesebb hibaval rendelkez6 kodot irni.

+ Egy gondolattal megfogalmazva: Jobb programozéva valni, jobban megértve a rendelkezésre allo
eszkOzeinket! A megfelel6 nyelvet legylink képesek vélasztani egy feladathoz!

A tematikat harom f0 teriiletre osztottuk fel.

1. Régebbi és egyre népszerlibb nyelvek,

2. Python nyelv és specialitasai,

3. aUnity jaték engine.

Az eredeti terv szerint:

A hallgatéknak meg kell ismerkedni az eddig tanult programozasi nyelveken felil még minimum 6t programozasi
nyelv alapjaival és ugyanazokat a tipus feladatokat elkésziteniiik ezen programozasi nyelvek segitségével. Ezek
alapjan megérthetik a nyelvek specialitasait, eldnyeiket és hatranyaikat. Mindezt kiscsoportos feldolgozasban. A
hallgatok valasztasa alapjan az Assembly, Fortran, P11, Perl, Rubby, Bash és egy specialisan statisztikai szdmitasokra
készilt R nyelv kerult tanulményozasra négy héten keresztul.

A tervek szerint a kovetkezd négy héten a Python nyelv keriilt ismertetésre. A Python példajan keresztiil a hallgatok
megismerkedhetnek a compiler és interpreter alapi nyelvek kozti kilénbségekkel, valamint, hogy ez milyen
kilonbségeket jelent a programozas menetében. Elsajatitjak a nyelv alapjait, szintakszisat, megtanuljak a virtualis
kornyezetek hasznalatat és gyakorolhatjak az egyéni és csoportos problémamegoldast egyszeriibb programozasi
feladatokon. Az oktatott tananyag, nagy vonalakban, a fliggvény és objektum orientalt paradigmak Python nyelven
vald alkalmazasaig Oleli fel a sziikséges ismereteket.

Az utolsé részben pedig a Unity-vel ismerkedtek meg a hallgatok. A Unity egy széles korben eléfordulo,
jatékfejlesztésre kihegyezett motor, amihez ismerni kell a C# programozasi nyelvet és a Unity altal hasznalt
fuggvényeket. A Unity-vel kapcsolatos érakon a hallgatok a C# programozasi nyelv és a jatékfejlesztés alapjait is
elsajatithattak, hiszen a Unity segitségével konnyedén elkészitheté 2D-s, illetve 3D-s multimédias szoftver, legyen
az akar egy keszségeket fejleszté alkalmazas vagy egy szorakoztatd szamitogépes jaték.
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A félév harmadanal azonban a hagyomanyos megszokott tantermi el6adas és gyakorlat format felvaltotta a
tantermen Kivili oktatas, amire nem voltunk felkésziilve. A programozasi nyelvek ismertetése egyrészt a Webex
rendszeren valo online oktatassal tortént, masrészt elore elkészitett online segédanyagok, 6nallé feldolgozasaval és
online konzultacioval. A Unity témaban 1év6 eldadasokat és gyakorlatokat pedig elore felvett videok formajaban
kaptak meg a hallgatok 6nallé feldolgozasra.

A félév soran beadand6 feladatot kellett késziteni Python nyelven, valamint a Unity segitségével mindenkinek
el kellett készitenie egy egyszerit multimédias jatékot. Idén els6 alkalommal 20 hallgato6 vette fel kisérleti jelleggel a
targyat. A varatlan koérilmények ellenére a félév értékeléseként elmondhatd, hogy mind oktatdi, mind hallgat6i
szempontbol a vartnal jobban sikeriilt a félév. A hallgatok végig szorgalmasan dolgoztak és jo minéségii beadando
feladatokat készitettek el. A konferencian ebb6l is bemutatunk néhany példat.

Kulcsszavak: programozasi nyelvek, Unity, BSc képzés, online oktatés, online tanulas
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A digitalis képfeldolgozas alkalmazasi
lehetOségel mezogazdasagi kutatasokban

Csékvari Edina:, Enyedi Attilaz, Gyulai Ferencs, Berke Jozsefs
1Szakértd, Kormanyzati Informatikai Fejlesztési Ugynokség, 1134 Budapest, Vaci Gt 35.
csedina89@gmail.com
2Mérndkinformatikus, Gabor Dénes Foiskola, 1119 Budapest, Fejér Lipot u. 70.
attila.enyedi.19@gmail.com
sEgyetemi tanar, Szent Istvan Egyetem, Mez6gazdasag- és Kdrnyezettudomanyi Kar
2100 Godolls, Pater Karoly u. 1.
gyulai.ferenc@mkk.szie.hu
4Fo6iskolai tanar, Gabor Dénes Foiskola, 1119 Budapest, Fejér Lip6t u. 70.
berke64@gmail.com

Kivonat: A digitalis képfeldolgozas mezbgazdasagi kutatdasokban torténd alkalmazéasa lehet6vé teszi az egyes
novényfajok és fajtdk preciz és viszonylagosan gyors vizsgalatat. Tovabbi elénye, hogy az alkalmazott mérési
maodszer nem jar a novényi egyed k&rosodasaval [1], [2]. Célunk volt, hogy RGB digitalis kamera hasznalataval,
novényneveld klimakamraban vizsgaljunk kiilonbdz6 gabonafajtak novekedési és stressztiird képességét, kontroll és
szarazsagkezelt egyedek esetében: (@) Mv Magdaléna martonvasari nemesitésii 6szi buza, (b) Bankuati 1201
hagyomanyos nemesitésii 6szi buza, (c) Mv Alkor martonvasari nemesitésii alakor, (d) B6zodi erdélyi tajfajta alakor,
(e) Schiemann alakor, a Nemzeti Biodiverzitas- és Génmegb6rzési Kozpont génbanki tétele.

A novényi egyedekrol késziilt RGB felvételek digitalis képfeldolgozasaval és a feldolgozott felvételek szoftveres
mérésével (Adobe Photoshop, Fovea Pro, ImageJ) szdmos informaciot nyertiink a fajtak morfoldgiai jellemzdirdl és
szinparamétereirdl. A szinértékek szorosan korreldlnak a novények nitrogénallapotaval, ezéltal azok
klorofilltartalméval, mig a morfolégiai jellemzok a novények biomasszatomegével allnak szoros Osszefiiggésben [3],
[4], [5]. Az alaktani jellemz6ket id6soros skalan értékeltiik, és az id6 fiiggvényében kovetkeztettiink az egyes fajtak
és kezelések kozotti eltérésekre. A szinparaméterek felhasznalasaval, kiilonbdz6 ndvényi indexeket képezve,
meghataroztuk a noévények klorofill tartalmat. Az alaktani jellemz6ék és szinparaméterek egyiittes vizsgalataval
mértiik a fajtak biomasszatomegét, és értékeltiik az ahhoz szorosan kapcsolodo egészségi allapotot és stressztiird
képességet.

Vizsgalati eredményeink szerint az RGB digitélis képfeldolgozas alkalmas a ndvényi biomasszatdmeg-valtozas
kimutatasara mind az alkalmazott kezelések esetében, mind az idé fiiggvényében. Az alkalmazott modszer
hasznalhaté kiilonbozé fajtak esetén és a novények kiilonbozé fenoldgiai szakaszaiban. Megallapithatd, hogy
legnagyobb biomasszatomeggel a Bankuti 1201 és az Mv Magdaléna 6szi buzak rendelkeztek; a Bozddi, Mv Alkor
¢és Schiemann alakor kozel megegyez6 biomasszatomeget ért el.

A ndvényi paraméterek monitorozasa digitalis eszkézok segitségével fontos fejlesztési iranyt jelent nemcsak a
mezogazdasagi kutatdsokban, de a gyakorlati szantofoldi novénytermesztésben is. JovObeni célunk az adatok
feldolgozasanak megkdnnyitése és gyorsitasa érdekében automatizalt mesterséges intelligencia (M1) alapu rendszerek
felhasznalasa, melyek alkalmazasa jelenleg szamos fejlesztési teriileten folyik, tm. 5G-alapu fejlesztések, dronflotta
alkalmazasok, stb. Az MI alapti médszer kidolgozasa a mezdgazdasagi kutatdsokban lehetdséget biztositana a nagy
mintaszamu vizsgalatok képi és numerikus adatainak feldolgozasara.

Kulcsszavak: digitalis képfeldolgozas, mez6gazdasig, RGB digitalis kamera, biomasszatomeg
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2020 a COVID éve, gondoljunk ra kicsit
masképp: Car-Online-Video-Instruktion for
Drivers

Vargané Dudés Piroska’, Raké Kira 'Gépjarmiivezetd
szakoktato, Rasta Autdsiskola, Gyongyos
12Tag: Gabor Dénes Tehetségpont, 1119 Budapest, Fejér Lip6t utca 70.

'dudaspiroska72@gmail.com, *rako.kira98@gmail.com

Kivonat: Hazankba az Eur6pai orszdgokhoz képest viszonylag késén érkezett meg a jarvany, marcius 4-én két
igazolt fertézottet regisztraltak [1]. A kormany fokozatosan szigord intézkedéseket hozott, amely nagyban
befolyédsolta a gépjarmiivezet6-képzést. 2020. marcius 19-t61 visszavonasig az Innovécios és Technoldgiai
Minisztérium és a Kozlekedési Alkalmassagi Vizsgakozpont (KAV) felfiggesztette a jarmiivezetk €s a
kozlekedési szakemberek vizsgait, alkalmassagi vizsgélatait és utanképzéseit [2]. A tanuldk és oktatdk/vizsgaztatok
érdekében nem tarthat6 gyakorlati oktatas és tantermi kepzés.

Az elmult években olyan mértékben és minéségben fejlédtek a tudastranszfer-technol6gidk nydjtotta lehetéségek,
hogy ha az elényoket kihasznaljuk, hatékonyan tdmogatjuk a folyamatos tartalmi valtozasokat, innovaciot. Az
e-learning a képzésnek-oktatdsnak nagyon gyorsan fejlodé agazata. Az innovécids folyamatok vizsgélata a
gépjarmiivezet§-képzésben kiemelt terliletté valt az els6 szerzd oktatdi munkajdban és tanulmanyaiban/kutatisaban.
A COVID-19 megjelenésével még fontosabba valt a tanulok és az autdsiskolak szamara, hogy hozzéjuthassanak az
innovacié nydjtotta elényokhoz. Mivel tantermi képzést nem lehet tartani, egyre tobb autésiskola €l az E-
Educatio Informéacotechnoldgiai Zrt. nyljtotta lehetéséggel. Az E-Educatio 2012 6ta biztosit lehetéséget a tantermi
képzéssel egyenértékli online KRESZ-tanfolyam elvégzéséhez [3]. A koronavirus megjelenésével az otthontanulas
kdzponti szerepet kap, tobb id6 all a tanuldk rendelkezésére, hogy alaposan felkésziiljenek és szinten tartsak a
mar megszerzett tudasukat a KRESZ-vizsgaig. Az E-Educatio Zrt. a veszélyhelyzetre val6 tekintettel segitséget
nyujt mind a tanul6knak, mind az autésiskolaknak azzal, hogy tobbletkdltség nélkil valthatnak online tanfolyamra
a félbeszakadt tantermi képzésen résztvevé tanulok [4].

Az oktatdsi technikdk  kozil az e-learning alkalmazza tobbek kozott a  szemléltetést, az
aktivizalast/interaktivitast, az onellen6rzést és az ellenérzést. A szemléltetés (példaul képek, kisfilmek) utan az
Onellendrzés és az ellenbrzés soran a tanuldk képet kapnak arrdl, hogy mennyire sikeriilt elsajatitaniuk a kapott
tudast [5]. Az aktivizalds iranyitd tevékenység, amely a tanulét cselekvésre készteti. Amennyiben a tanuld
pozitiv visszacsatolast kap az elért teljesitményérdl és eredményérél, az tovabbi informacidszerzésre motivalja.

A fent leirtak alapjan megallapithatd, hogy a XXI. szazadban egy virus megjelenése nem akadalyozhatja a
KRESZ elméleti vizsgara valo felkésziilést, amennyiben a tanuldk rendelkeznek valamilyen szamitogéppel és
interneteléréssel. A gyakorlati oktatas ledlldsa viszont mindenképpen kiesés a rutinos vezetés tekintetében. A
szimulatoros oktatas elterjedése a B kategorias képzésben nagyban segitené athidalni ezt a problémat, betartva
természetesen a megfelelé szabalyokat, mint példaul védétavolsag, limitalt szamu ember zért térben stb. Az els6
szimulator a repllésoktatasban jelent meg, Edwin Albert Link épitette 1929-ben [6]. A koronavirus jarvany miatt a
magyarorszagi bazisi pilétaknak ingyen biztosit szimulatoridét a Simnest Pilot Academy a budapesti
szimulatorkdzpontban, hogy ne essenek ki a gyakorlath6l [7]. Az E-Educatio Zrt. stratégidja, hogy a jarmiivezeto-
képzést a legkorszerlibb eszkdzokkel tdmogassa, és a jarmiivezeté képzé szakma egyre szélesebb korben
megismerhesse az eduSZIM néven forgalmazott szimulatorokat [8].

Az elsé szerz6 oktatasi tapasztalatai alapjdn a gyakorlati tanuldsban sziinetet tartoknak nem sziikséges
Ujratanulniuk mindent, ugyanakkor ismétlésre mindenkinek szilksége van. Az elsd szerzd szakmailag mindent
megtesz annak érdekében, hogy a gyakorlati oktatdsukat megkezdettek felkészilését hatékonyan folytassa a
kijarési korlatozés ideje alatt is, hogy a korlatozés feloldasa utdn optimalis id6 alatt tehessék le sikeres forgalmi
vizsgajukat. Folyamatosan tartja a kapcsolatot a tanulkkal online feluleten ,,Vizsgara hangolodva” cimmel, ahol a
tanuldk kiilonbozoé feladatokat kapnak. Megbeszélik, melyek azok a terliletek, amelyeket még fejleszteni kell.
Nélkilozhetetlen az 6sztdénzés a gyors tanulas érdekében, a tanulok szdmara kiemelkedGen fontos a
visszacsatolas.

A forgalmi vizsgan parkolasi feladatot is végre kell hajtaniuk a tanulénak. A parkolas tulajdonképp kis sebességgel
végrehajtott mandverezés, mégis sokszor tébb koncentracio és nagyobb figyelem sziikséges hozza mintha teljesen
egyedil autéznank. A parhuzamos parkolas — akar eldre- akar hatramenetben végezzik —, az egyik legkénnyebb
parkolasi médszer, mégis sokan 6dzkodnak téle. Az egyik leggyakoribb hiba, hogy a tanulék
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rosszul vélasztjdk meg a két autd kozotti tAvolsagot, de erre csak akkor jonnek r4, amikor fizikailag
megtapasztaljak, hogy nem férnek be. A masik gyakori hiba, amikor nem megfelel$ sz6gben probéalkoznak a
beéllassal, igy az autd eleje vagy hatulja kilég a parkolohelyrél. Ezen hibak kikliszobolésére és a mar megtanult
feladatok elvégzésének frissitésére készitettek az eldadok oktatdvided-sorozatot. Ezekben a tanuldk a mar
megszokott szdvegkdrnyezetben halljak az instrukcidkat, eldsegitve ezzel megszerzett tudasuk fejlesztését,
illetve szinten tartasat. Az oktatovide6-sorozat ezen a linken érheté6 el: Video 1, Video 2.

Kulcsszavak: Covid, innovécid, gépjarmiivezet-képzés, e-learning, KRESZ-oktas, videdtutorialok.
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A tavoktatas jelene €s jovoje
a magyar felsooktatasban
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**Budapesti Corvinus Egyetem Gazdasag és Kozpolitika Intézet

zoodiak@me.com, hajnalbogi@gmail.com

Kivonat

A koronavirus-jarvany a mindennapjainkhoz képest merében Uj élethelyzet elé allitott minket, ami kihatott az
oktatdsi rendszerre is. Bevezetésre kerilt a teljes mértékii tavoktatdas, mind a kozoktatasban, mind a
fels6oktatasban. A Politologus Miihely égisze alatt egy kutatdst végeztiink, ami azt vizsgalta, hogy az orszag
kiilonboz6 egyetemein milyen modon sikeriilt megvalésitani atavoktatast. A kutatas soran 11 egyetem hallgatdinak
kildtink ki kérdéivet, amit kozel 2300 hallgatd toltott ki, igy egy nagy mintat tudtunk vizsgalni, amit utana
feldolgoztunk. A kérdéiv Kitért a megvaltozott lakhatasi korilményekre, a kurzusok sordn hasznélt fellletekre,
a szamonkérési formakra, illetve tobbek kozott érintettik az allamvizsga és szakmai gyakorlat megvaltozott
formaira is. El6adasunk soran ezeket az adatokat kivanjuk prezentalni, levonva a tanulsagokat a kérd6ivbél,

illetve a tvoktatasban rejlé tovabbi lehet6séget, amivel fejleszteni lehetne a mostani struktdrat.
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A felho alapu e-learning tananyagok jovdje

Koltanyi Gergely
Ugyvezetd, Ludovika Egyetemi Kiad6, 1089 Budapest, Orczy ut 1.
ltanvi @l |

Halmosi Gabor
Product Owner, Ludovika Egyetemi Kiad6, 1089 Budapest, Orczy Ut 1.
Imosi N .

Kivonat (min. 300 sz0):

Bar az e-tanulas lebontja a hagyoméanyos oktatas akadalyait és az oktatok szdmara kivalo eszkdzként szolgélhat a
novekedéshez, ha ez nem a felhében torténik, akkor szamos akadaly gordiil a formatum elé. Azonban a felhéalapt
e-learning lebontja ezeket a falakat. Eladasunkban az 6t legfontosabb elonyét szeretnénk bemutatni a felh6 alapu
e-learningnek, melyeket mindennapjaink soran mi magunk is megtapasztaltunk, hiszen tdbb szaz tananyagot
készitettek mar sajat felhdalapu rendszeriinkben.

Frissesség és egyediség biztositasa: képzeljlnk el egy olyan vilagot, ahol a frissitések, hatalyositasok, javitasok
azonnal elérhetdvé valnak az Osszes tanulonal. Sot, a tanulok korabbi elvégzett képzéseikkel Osszefliggésben
mindig értesiilnek a valtozasokrdl, frissitésekrdl. A felh6 alapt technoldgia lehetévé teszi, hogy az e-tananyagok
on-the-fly alljanak el6, személyre szabottak legyenek és ne kelljen bajlodni a manapsig mar igencsak nagymeéretti
multimédia allomanyok méasolgatasaval és a tarhelygondokkal sem.

Tanulas LMS-en belll és kivil: Béar az e-tananyagokkal vald tanuldsra legtdbbszér gy gondolunk, mint
amelyekkel formalis kurzusokban és menedzselt kdrnyezetben valé tanulas soran keriilnek kapcsolatba a tanulok,
valdjaban nem mindenkinek van sziksége LMS-re (Learning Management System) és szervezett kurzusokra.
llyen pl: egy dnfejlesztési celu tananyagtar vagy egy véllalkozas weboldaldba 4gyazott uigyféledukacios tananyag.
A felhé alapt tananyagok sokkal nyitottabb vilagot nytujtanak, mint az LMS-be zartak.

Koltségek és erdéforrasok optimalizicidja: Vannak olyan helyzetek, amikor egy-egy szervezetnek a szokéasosnal
sokkal tobb tanulot kell kiszolgalniuk. llyenkor a képzéseket kiszolgald infrastruktira koltsége a tanulok
szamossaganak novekedésével hamar fajdalmas pontta valhat. A felhéalapi sz&mitéstechnika kihasznélja a
skalazhat6sdgot — azaz csak az altalunk ténylegesen hasznalt eréforrasokért fizetink és semmi tobbért. A
felhdalapu oktatasra valo attéréssel jelentdsen csokkenthetdk az informatikai beszerzési és karbantartasi koltségek.

Adatgyiijtés: a felhGalapt rendszerek segitségével betekintést nyerhetiink a tanuldk felhasznaloi szokasaiba,
fejlodésiiket nyomon kovethetjiik. Ezeket az adatokat hasznalhatjuk a problémas teriiletek felderitésére és a
hatékonyséag fejlesztésére. A SCORM technoldgia megfelelden szolgalt minket eddig, de itt az ideje az 0j
technolégiék, mint az xAPI felé nyitni. EQy LRS-el (Learning Record Store) timogatott felhdalapu rendszer
rengeteg hasznos informéciét tar fel tanulGink aktivitasarol.

Személyre szabott képzés és anonim tanuld: Ez a latszolag anakronisztikus ellentét féként a szigort GDPR
szabalyozas bevezetése Ota kiillondsen nagy jelentéséggel bir. Személyre szabott tanuldsi élmény biztositasdhoz
mindenképp azonositasra van szilkség, mégis lehetséges az, hogy a felhé tananyag szolgiltatd semmilyen
személyes adatok ne kezeljen azokrol a tanulokrol, akik akar egy igénybevevd szervezet LMS-€bol, akar egy
vallalkozas sajat weboldalabol inditjak el a felhdben futd tananyagokat.

Az eléadasban bemutatjuk, hogy hogyan képes egy felhd alapt e-tananyag egyszerre tdbb helyen, tébb verziéban
megjelenni Ugy, hogy kozben kdzpontilag menedzselt, felligyelt és kozben teljesen anonimak maradnak a
felhasznalok a felhd tananyag szolgaltaté szdmara.

Kulcsszavak (3-10 sz6): multimédia, oktatas, e-larning, felhd
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Hangszeroktatas a karanténban

Szab6 Norbert,2
1Fuvolatanar, SZTE Vantus Istvan Gyakorlé Zenemiivészeti Szakgimnazium,
6720 Szeged, Tisza L. krt. 79-81.
2Egyetemi adjunktus, Kaposvari Egyetem,
Kaposvar, Guba S. u. 40.
szabonorbert@szegedikonzi.hu

A 2020. mércius 23-4n Magyarorszagon eclkezd6dott a digitalis tavoktatdas. Sokk! Tobb szempontbol,
tobbféleképpen... Az 6vodatol a felsGoktatasig napok alatt kellett megteremteni és megszervezni az — addig csak
részlegesen meglévo — infrastrukturalis feltételeket, az ,,egészpalyas” digitalis oktatas modszertani megoldasait és
azokat a digitalis tananyagokat, amelyek kiszolgaljak, miikddtetik, tartalommal megtoltik a digitalis térben torténd
oktatast.

Jelen el6addsomban az oktatds egy szilk metszetében szerezett eddigi tapasztalataimat szeretném bemutatni.
Fuvolatanarként és egyetemi oktatoként a digitalis hangszeroktatasban altalam eddig feltart lehetdségeket,
hidnyossagokat szeretném a hallgatosag elé tarni.

A marcius 23-an (hétfén) a digitalis technologia szempontjabol tébbféle kihivassal taldltam magam tanarként
szemben. A sok el6ttiink allo kérdésbol az elsé és legfontosabb az volt, hogy milyen platformon kezdjiik meg az
oktatast. Ebb6l a szempontbol a kozépfokl oktatisnal viszonylag egyszer(i volt a valasz, hiszen mar két éve
hasznaltuk a Microsoft Office365 szolgaltatasait — nem online oktatasra, hiszen csak a levelezést, a naptarat és a
felh6tarhelyet. A Teams szolgéltatast, amely lehet6vé teszi a csoportmunkat, még nem. Ezt néhany nap alatt
,,belaktuk”, kialakitottuk a virtualis osztalytermeket, bels6 tovabbképzéssel felkészitettiik a kollégakat. Ekdzben a
Kaposvari Egyetem vezetése a Moodle fellilet hasznéalata mellett dontott, amelyet az egyetem rendszergazdai
villamgyorsan konfiguréltak és adtak az oktatdk és hallgatok kezébe. Itt a felkészités online tananyagokkal tértént,
de azt el kell mondani, hogy az atallas, az oktatés rendjének kialakulasa, mindkét helyen heteket vett igénybe.

A két rendszer dsszehasonlitdsaval kapcsolatban elmondhatd, hogy mind a Teams mind a Moodle, tokéletesen
hasznalhato a digitalis oktatasra. Online érakat tarthatunk, teszteket készithetlink, kiértékelve visszakapjuk, mind
a csoportos mind az egyéni oktatas igényeit kielégitik.

Ami egy fontos szempont volt mindkét helyen, hogy az oktatast érarend szerint tudjam folytatni, tehat sziikség
volt valamilyen vide6 szolgaltatasra. A Teams-en beliil a sajat videdértekezlet mellett a Zoom implementacidja is
helyet kapott. A Moodle-ben a BigBlueButton videdkonferencia lehetésége szintén nagyon sok funkcidval
tdmogatja az egyéni- vagy a csoportos oktatast, akar vizsgaztatast.

Zenetanarként egy nagyon fajo pontja van, nem csak az eddig felsorolt platformoknak, de a tdbbi altalam kiprébalt
szolgaltatasnak, ez pedig a HANGMINOSEG. Bar vannak a technikai megoldasok (hangtoméritési eljarasok)
kozott mindségbeli kiilonbségek, de altalaban elmondhatd, hogy a hangszerek hangja ezeken a szolgaltatasokon
keresztll fajdalmas. Erre egy athidalé megoldast jelenthetett, ha a tanul6 hangfelvételeket készitett és azt elkdildte,
mert ezek 1ényegesen jobb mindséggel rendelkeztek. Ezeket a felvételeket irdsban értékeltem €s visszakiildtem.
Osszegezve remélem, hogy a karatén alatt a digitalis térben szerzett oktatasi tapasztalataink, nagyon jo alapjat
képezhetik a normal tantermi munkank szinesitésének és talan hozzajarulnak a hangszeroktatas egy modernebb
mabdszertananak kialakulasahoz.

Kulcsszavak (3-10 sz0): hangszeroktatas, IKT eszkdzok, Microsoft Teams, BigBlueButton
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Ujszerti génbanki vizsgalatok

Baktay Borbala
Nemzeti Biodiverzitas- és Génmegérzési Kozpont (Tapioszele)
baktay@mail.nodik.hu

Kivonat — Az ENSZ a 2020-as évet a ,,Biodiverzitas Szuperévének” nyilvanitotta rairAnyitva a figyelmet a
kérdéskor fontossdgara. Ennek keretében idén szeptemberben New York-ban az ENSZ kozgytilés keretében
Biodiverzitas Csucstalalkozét (UN Summit on Biodiversity) rendeznek, ami azért is kiemelten fontos mert jelenleg
koronavirus jarvany miatt 2020. oktdber helyett 2021 elején a Bioldgiai Sokféleség Egyezmény részes feleinek
konferencidjan lesz elfogadva a globéalis keretstratégia. Az ENSZ fenti kezdeményezése is j6l mutatja, hogy a
biologiai sokféleség fenntartasa és megdrzése egyre nagyobb szerepet kap. A klimavaltozas elsédleges hatasa
ugyanis a bioldgiai sokféleség csokkenése, mint kozvetlen megfigyelhetd hatas. Mindez kozvetleniil hat az
emberiség élelmezésére, egyben az agrobiodiverzitisra: mind a mez6égazdasagban hasznalt novényekre és a
haszonallatokra egyarant. A genetikai sokféleség fenntartasa alapvetd fontossagu, igy az élelmezési céli ndvényi
genetikai er6forrasok megdrzése €s fenntartasa, illetve annak minél szélesebb korli megismerése kiemelt
jelentéségii. A hagyomanyos morfologiai vizsgalatok, illetve az egyre fejlodo laborvizsgalatok mellett egyre
nagyobb szerepet kapnak olyan vizsgalati médszerek, amelyek nem a klasszikus biokémia vagy genetika, illetve
botanika korébe tartoznak, hanem mas tudomanyagakban mar sikeresen alkalmazott, a genetikai diverzitas
megismerésére is adaptalhatd vizsgalati mddszerek. A Nemzeti Biodiverzitds- és Génmegdrzési Kozpont
tapiodszelei génbankja (kordbban Novényi Diverzitas Kdzpont) kutatoi egylittmiikodés keretében 2013 6ta végez
hékamerds vizsgalatokat gylijteménye magjain. A hékamera rendszer segitségével kiilsé beavatkozas nélkiil
tudunk informécidt gylijteni a vizsgalat targyarol, a magokrol anélkiil, hogy barmilyen fizikai roncsolast
végeznénk rajtuk. A hokamera hasznalataval, igy kivalhatjuk a hagyomanyos életképesség vagy csiraképesség
vizsgalatokat, melyek elvégzését kovetden a mag mar nem hasznalhatd tovabbi vizsgalatokra. Ezaltal kevesebb
lesz a vizsgalathatd objektumok szama, mely sok esetben a rendelkezésre all6 véges szdmu készleteket tekintve
nem elhanyagolhat6 tényez6. A hékameras felvételezések soran a magok élettani paraméterei sem valtoznak, igy
a késébbiek folyaman a csiraképességiik megmarad, természetesen abban az esetben amennyiben a mag a vizsgalat
elétt is csiraképes volt. Mivel semmilyen befolyasolo hatdsa nem ismert az altalunk fejlesztett rendszernek, ezért
a vizsgalat barmikor megismételhetd, ujra elvégezhetd anélkiil, hogy magokat a tovabbi vizsgalatokbol kivonnank.
A hokameras rendszerrel torténd magvizsgalat szamos laborvizsgalatot kivalthat, amelynek nagy a
vegyszerigénye, ezzel egyitt mind a kdltsége, mind a kdrnyezeti terhelése.

Kulcsszavak: hékamera, génbank, biodiverzitas
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Hogyan tovabb, mi lesz az oktatdssal, mi lesz a pedagogusokkal, mi lesz a sziilokkel, mi lesz a gyermekekkel?

XXVI. Multimédia az oktatasban online nemzetkozi konferencia program és kivonatok

Gulyas Zsuzsa
Kelet-Pesti Tankerileti Kézpont
gulyas007@gmail.com

Kivonat (min. 300 sz6): Az informacios tarsadalom fontos jellemzbje a tudads folytonos Ujratermelése, a
tudasszervezés és tudasatadas kiemelkedd szerepe. A 21. szazadra a gazdasag és a hatalom f6 forrasava valt a
tudéds. Egy — egy orszig gazdasagi fejlettsége ma mar elsésorban a lakossaga iskolazottsagan, képzettségén,
tudasan mulik. Az informéacids és kommunikacios technologia (IKT) hatasa beleszovédik a tarsas kapcsolatok, a
kommunikacio, az egylittmiikddés és a tuddsmegosztas rendszereibe. Az informacids €s kommunikacios
technoldgidk kezelése napjainkban hasznalatos gyiijtéfogalom, a digitalis irastudas (digital licerary) integralni
igyekszik a tudast és a képességelemeket, alapismereteket €s a speciélis hasznélatot. Az IKT szerepel a Magyar
Nemzeti Alaptanterv kulcskompetenciai kozott is.

A digitalis pedagdgia a pedagogusképzés kitiintetett teriiletének szamit. A technikai felkészités egyre kevéshé
relevans, hiszen a tanul6k rendszeres szamitdgép- és internet hasznaléként érkeznek az iskolakba, mig a
pedagdgusok még tébbségében nem a digitalis generacié és nemzedék tagjai. Ezért lett volna fontos, hogy a
digitalis pedagdgia médszereivel megismerkedjenek a szakemberek, még volt idejik ra, hiszen szikségik volt ra.
Nem vart helyezt azonban mindent fellil irt. 2020. méarcius 15-én bevezették Magyarorszagon az online oktatast.
A pedagogusoknak azonnal oktatni kellett az online térben. Felkészilltség, jartassag, alkalmazott felhasznal6i
szintll tudas nélkiil, talan eszkdzok nélkiil is megoldast kellett talalni egy hét alatt, hogy az elvarasoknak meg
tudjanak felelni. A tanitas-tanulas folyamatdban minden szereplének tanulnia kellett. A pedagogus tanulta az
online terekben az eligazodast, és kompetenciat kellett magaénak tudnia, hogy tudjon tanitani, feladatokat adni és
szamonkérni. A sziil8, aki atipikus foglalkoztatassal otthonrdl latta el munkahelyi feladatait, probalt eligazodni és
alkalmazkodni a tanarok kiilonb6z6 platformjain keresztiil tortént feladatok megoldasaval, melyeket a gyermekik
szadmara eldirtak. A gyermek, aki lehet, hogy a legtobb kompetencidval rendelkezett az IKT alkalmazasaval, de 6k
sem voltak felkésziiltek. A ,,SOKK” bekovetkezett. Hogyan tovabb?

Kulcsszavak (3-10 sz6): multimédia, oktatas, jov6, IKT
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A SZAKEMBER, FELNOTTOKTATO? ,,A
SZAKMUNKAS KEPZES SZAKOKTATO!”

Magyar Mikloss

1Alelndk, Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag, Multimédia az oktatdsban Szakosztaly,
1054 Budapest, Bathori u. 16
2 Féiskolai docens nyug. tanszékvezetd. Kaposvari Egyetem, 7400 KAPOSVAR, Guba Sandor u. 40.

mmiklos13@gmail.com

Kivonat (min 300 sz0) Mikozben az MI fejlodésének, alkalmazasanak, tarsadalmi
hasznositasanak kellés kozepén vagyunk, olyan visszatérd hidnyossagaink vannak, amelyek
potlasa mar a 24. 6ran is tal van (az analfabetizmus, a funkciondlis irastudatlansag, a digitalis
kompetenciék hianya, stb.). A hab a tortan, hogy az egykori kisiskolasok ma mar felnéttek és
a kompetencidk hidnyanak potlasa felndtkorra tolodott. sziikség lenne olyan felndtt oktatdkra,
akik ezt megoldanak. A képet tovabb szinesiti egy sajatos félreértés, miszerint a pedagdgus
barmelyik korosztalyt képes oktatni, tanitani. Egy aprosag, amit tudnom kell, hogyan miikodik
a serdiild és hogyan mikodik a felndtt, aki nem Orias csecsemd. A magyarorszagi
iskolarendszerben létezik egy specidlis ’pedagégusréteg’, a szakkozépiskoldkban, a
szakiskolakban, szak-munkasképz6 intézetekben miikodd szakoktatok. Ok a szakmat tanuld
fiatalok (leendd szakmunkdsok) szakmai, gyakorlati felkészitéset megvaldsité szakemberek.
Pedagdgus-képzésiinkb6l  sokaig hidnyzott ezeknek a szakembereknek a pedagogiai
felkészitése. Jelenlegi képzésiik is elsésorban elméleti pedagogiai jellegli. Ezért a pedagdgus-
,mesterség” hatékony gyakorlasdhoz sziikséges tevékenység elemeik (tevékenység
komponenseik) hatékony fejlesztéseéhez a kompetencia fejlesztése, korrekcidja esetleges,
hianyos. Miért tartjuk 6ket a masodrendii stdtuszba. A munka tanuldsa egész emberes feladat.
Ennek tanitasa szintén. Mi indokolja, hogy ismét a képesités nélkili oktatok bazisa legylnk?
Napjainkban sem célszerti ezt a kérdés azzal lesoporni az asztalrél, hogy volt nalunk harom
évtized, amikor képesités nélkiili pedagogusokkal ,poétolta” a szaktanar hidnyt az
oktatasiranyitds, és tuléltik, most itt vagyunk. Erre érdekes az a vélasz, hogy napjaink
feln6ttoktatdi hianya alprobléma, mert a j6 szakember, (villanyszereld, kdmiives, asztalos stb.
kozgazdasz, matematikus, biologus, jogasz stb.)tanitani is tudja. Tokéletes profi, ha ¢ csinalja.
A munka végzést tanulni az egy dolog. Ezt tanitani az egy masik dolog és ha nem rendelkezlink
a pedagogusi kompetenciakkal és a felnéttoktatdi kompetenciakkal, félkara oridsok vagyunk.
Ha nem tudok a célcsoport nyelvén beszélni, nem megy at az inf6 a szinpadrol a nézdtérre. Ha
félszavakbdl is megértjuk egymast, akkor nyert lgylink van. Ezért fontos, hogy profi
szakmunkasok szakoktatoi alkalmazasat a hianyzd, de potolhaté pedagdgusi kompetenciak
fejlesztésével tamogassuk a szakmai szocializacié megerdsitését. Hasonlo feladat var rank a
felndttek esetében sziikséges palyamodositas tamogatasaban felndttoktatdoi kompetenciak
fejlesztésével és karbantartasaval. A feladat teljesitése nemcsak a rendes koruakat, hanem a
feln6tt korosztalyt is érinti. Az élet fintora, hogy aminek ,létrehozasanal babaskodtunk™ a
rendeskortaknal, azt szitkséges naluk felndttkorukban veliik egyiitt helyre hoznunk, potolnunk.
Ezekrdl vazlatosan. Még id6ben?

Aktudlis kérdések:

» Megismertethet-e az oktatoval sajat szakmai-pedagogiai-vezetdi tevékenysége?
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» Fejlesztheto pedagogusi tevékenysége?

» Kialakithato egy komplex fejleszto eljaras?

» A program megvalosithato-e kompetencia fejlesztési, személyiség karbantartas keretein
belul.

Mi a pedagdgusszerep lényege?

Modellalkotas, minta- és értekkozvetités az egyéniség megteremtésével; vagyis a pedagdgusi
miikodés és a személyiség teljességének, egészének harmonikus egysege, amely magaban
foglalja a pedagogiai-szakmai-vezet6i funkcidkat, a stilust, a személyiség-jegyeket, a komplex
szerepkort és az alkalmazott tevékenységek 0sszességét.

A pedagogusi kompetenciak birtokldsa és miikodtetése nélkil a szakoktato és a szakember is
kockazati tényezé! A tanulasi eredményességet negativan befolyasold kockazati tényezd az
andragogiai folyamatokban, felndttképzésben miikodd jelentds szamu ,képesités nélkiili
feln6ttoktatd”. A felndttoktatok tobbsegének az adott szakmai terlletre megtortént a
felkészitése, van érvényes szakmai képesitése, de nincs felndttoktatdsi gyakorlata ¢és
kompetencidja. A felnéttoktato felkészitése, helye és szerepe. A témakir egyszerre keres
valaszt hasonlé megoldasokra.

Kulcsszavak (3-10 sz0): képesités nélkiili pedagdgus, szakoktatd, szakember, felnéttoktato,
pedagogusi felkészités
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PARADIGMAVALTAS SZOKATLAN
MODON? DIGITALIS TAVOKTATAS?
JHATALMAS INNOVACIOS LEHETOSEG
GYERMEKEINKERT?!”

Magyar Mikldsa

1Alelnék, Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag, Multimédia az oktatasban
Szakosztaly,
1054 Budapest, Bathori u. 16 ’
2 Fdiskolai docens nyug. tanszékvezetd Kaposvari Egyetem, 7400 KAPOSVAR, Guba Sandor
u. 40.
mmiklés13@gmail.com

Kivonat (min 300 sz0) Széljegyzet egy kényszerli dontés?, egy sziikszavl utasitas? rovid
feladat meghatarozas? nem vart hatasanak, teljesitésének, eredményességenek margéjaral Egy
nem vart, rendkivili esemeény miatt, szokatlan, gyors atrendezésre volt sziikség, hogy a 2020.
junius 11-12-re tervezett, 2020 MMO konferencia létrejohessen. A szokéasos személyes offline
talalkozas helyett, életvédelmi okok miatt online médon kommunikalunk, folytatva tébb
évtizedes szakmai eszmecserénket. Hasonlo ok miatt mintegy féprobaként kézben megtortént
az oktatdsi intézmények bezarasa. A tanulas, a tanuldsiranyitds muikodtetésében érintettek
rugalmas, kreativ, megoldast keresd feladat megoldasi valtozatainak kozremiikodésével
mindenki tette a dolgat. Szeretném megkdszonni mindenkinek, aki ebben részt vett.
Tevékenységiik egy életre sz610 tapasztalat. Remélem, minden pedagogus megerdsitést kapott,
hogy O szakember és a nem pedagogusok elfogadjak, tudomasul veszik, hogy ,.egyediil nem
megy”, tevékenységiik megfizethetetlen. A digitalis 6rak munkarend beinditasa és proba-
Uzemeltetéséhez. sziikseég volt a tanitok, az altalanos és kozépiskolai tanarok és a tanulok
egyiittmiikodésére. A tanitok biztositottak az eszkoztuddst, az alapokat a szaktandrok a
tantargyakra szabdalt ismerethalmaz beépilését. A tanultak 6nmaguktol nem allnak dssze az
érettségi idopontjaig. Kezdetben a papiralapu levelezoképzést is tavoktatasnak neveztiik. A
tanulas, a motivacio fogantatdsunk pillanatatdl jelen van az életiinkben anélkil, hogy a
torténéseknek tudatdban lennénk. Mindenki sajat tapasztalatként kezeli tanulasi élményeit és
ezekbdl von le kovetkeztetéseket. Az iskola megjelenése a tanulasi folyamat torténéseiben
hatarké. Egy a felnéttek altal megalmodott, mesterséges vilag ratelepszik? a személyi fejlédés
természetes élethelyzeteire (iskolaérettség). Fejlodésiink, szocializacionk soran egyre tobbszor
talalkozunk a fogalommal. A tartalma a mit? és mddszerei a hogyan? csak lassan, fokozatosan
valik valosagga a sziikségszerti kudarcokkal, sikerekkel egyiitt. Fontos befolyéasold tényezo a
milyen korllmények kdzott? Ennek hatdsa van a tanulas, tudaselsajatitas eredményességeére. A
folyamat az aktualis taneszk6z nemzedékek és az érintett felhasznaldi generaciok egymasra
talalasaval valt/valik miikod6 valosagga. A digitalizacid egyfajta hatarkovet jelentett a
minoségi valtasndl. De kideriilt, hogy masrol és tobbrol van szo. A sziilok és a civilek
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tamogatdsa is fontos elem. Ha egy fogalom elé egy jelzot tesziink, attol az még nem lesz az.
A tavoktatas 6nallo tanulast tAmogaté eljaras szamos valtozattal. llyen a vasarolt termékhez
mellékelt haszndlati utmutato. Az idegen nyelv tanuldsdt segito beszédfordulatokat
tartalmazo hanganyag, video. A Recept gyiijtemény. Az életiinket elaraszto hirdetéseket
célszerii lecserélni értelmes, tartalmas, a személyiségiink fejlodését tamogato oromteli,
vidam, feliidité pihenteto események, tevékenységek, a gyermekeinknek kovetheto példat
mutaté mintik bemutatdsdra, ismertetésére. A jovi elkezdodott.

Az idei MMO 2020 online konferencia szamunkra egy Uj kihivas az eddigi személyes
talalkozasok helyett. Ondk eredményese miikddtek. Reméljiik, mi sem okozunk csalddast.
Miért gondoljuk, hogy az oktatds stratégiai agazat funkcidjat a kommunikaciés PR-al
helyettesithetjuk, a valos célok, tartalmak megvaldsitasa helyett? Tapasztalataink alapjan
tanitvanyainknak nem verbalis jovOkép lebegtetésére, hanem a megjeldlt, 6nallo tanulast
segitd, valodi, kézzel foghatd eszkoz- és feltétel-rendszerre van sziksége most, a jelenben.
Tanulsagos a vazlatos vélemény? Ezekre a kérdésekre keresem a valaszt. Remélem Onok is
megtalaljak. Tanulsag: ha van stratégia, akkor helyére kertl a cél és az eszkéz is. Minden, ami a
tanulasrdl szél. Kedves érintettek és kedves fiatalok, az Onékrél sz6l! Mar ma is, de holnap bizonyosan
részesei lehetnek/lehetiink az 6nall6 tanulas lehetdségeinek bévitésében és kiterjedd hasznélataban.
Az életben, a munkaban és a tanuldsban is az egylttmikodés a katalizator a kreativ, gondolkodd ember
irdnyitasaval. Onok ezt modellezték az elmult hetek probléma kezelésében és feladat- megoldasaiban.
Készondm.

Kulcsszavak (3-10 sz6): multimédia, tavoktatas, digitdlis 6rak munkarend, 6nallé tanulas
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Tavoli oktatdsra attéres intézményi szinti
tervezésének sziiksegessege és szempontjai

Berecz Antonias,2
1Adjunktus, tehetségpont-koordinator, ILIAS-adminisztrator — Gabor Dénes Féiskola, Budapest
2Titkar — Magyar ILIAS Kozosség Egyesiilet
3Szakmai tandcsadé testileti tag — NJSZT Multimédia az Oktatasban
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Kivonat: Az el6adas témaja a konferenciara késziilés idején igen aktualis. Bar hazankban a kétezres évek elején
megérett a helyzet arra, hogy széles korben alkalmazzuk az e-learninget a kdz- és felsGoktatasban, de az elmult
masfél évtizedben nem volt lehetdsége beagyazodni a napi gyakorlatba. 2020 marcius kozepétdl a felsdoktatasban
(majd a kozoktatashan is) teljesen online/tav-/tdvoli oktatasra kellett attérni, mert a Covid-19 miatt elrendelt
kijarasi korlatozas kikényszeritette ahol és ahogyan lehetséges volt.

Ez a tavoktatas hasonld a Felsdoktatasi torvényben definialthoz, ahol a ,tavoktatds: sajatos informacio-
technoldgiai és kommunikacios taneszkdzok, valamint ismeretatadasi-tanulasi modszerek, digitalis tananyagok
hasznalataval az oktat6 és hallgato interaktiv kapcsolatara és az 6nall6 hallgatoéi munkara épiild képzés, amelyben
a tanorak szama nem éri el a teljes idejii képzés tandrainak harminc szazalékat” [1, p. 108. § (44.)].

Az oktatés e-tamogatasahoz 2018 nyaran a magyarorszagi felsdoktatasi intézményeknek mar 70%-a hasznalt egy
vagy tobb LMS-t (jellemzéen Moodle-t, de a Coospace-re is tdbben tdmaszkodtak, valamint négyen az ILIAS-ra)
[1, pp. 114-116]. A kijarési korlatozas alatt minden bizonnyal még intenzivebb lett az LMS-ek hasznalata,
mellettik pedig az intézmények intenziven bevontak egy vagy tébb virtudlis osztalyteremnek hasznalhaté
platformot (példaul MS Teams, Zoom, Google Meet, Skype, Big Blue Button).

Bar 2018 nyaran ,,Az aktualis id6szak IFTs-inek mint stratégiai dokumentumoknak az elemzésével
megallapitottam, hogy az e-learninget a magyarorszagi felséoktatasban az intézmények stratégidjukba integraltan
igyekeznek beépiteni” [2, p. 193], de a felsGoktatas két foszerepldje (a tanarok és a hallgatok) k6zott 2018 nyaranak
elején végzett félig strukturalt interjis kutatasombol az is kideriilt, hogy ,,az intézményi stratégia, illetve e-learning
stratégia, valamint az intézmény életérdl, folyamatainak megvaltozasarol sz616 hirek nagyrészt nem »érnek el« az
oktatds két fészerepl6jéhez, a tanarokhoz és a hallgatokhoz” [3, p. 13]. Hasonlé hattérrel kellett harom
szemeszterrel késobb egyik naprol/hétrdl attérnie a komplex miikodést, teljes, gyakran tobb karral rendelkezd
intézményeknek a Kkijarasi korlatozds miatt a tavoli oktatasra. Azonnal at kellett, hogy alakitsak az
intézmények/karok/intézetek és a tanarok is stratégidjukat, valamint az oktatasi-tanulasi tevékenységek szintjén az
addig alkalmazott oktatasi modelleket is azonnal at kellett alakitaniuk. Sajnos a 2018 nyar elejei félig strukturalt
interjus kutatdsom arra is ramutatott, hogy ,,a mintakutatdsban meginterjuvolt felsGoktatasbeli oktatok kevés
modellosztalyt ismertek, valamint... nem volt mindegyikiiknek megfogalmazott sajat e-learning modellje” [3, p.
12].

A fels6oktatasban hasznalhat6 e-learning stratégidk és e-learning modellek széles korti megismertetését igyekszik
segiteni a https://elearning-modellek.hu/ interaktiv internetes portdlom [4]. A rajta talalhato modellek kozul az
el6adas a széles korben ismert, bevalt Khan e-learning keretrendszernek [5] egy tovabbfejlesztett verzidjat
ismerteti, mikdzben gyakorlati példakat is ad az aspektusai mentén vald, gyakorlatban miikodtetett intézményi
szintli e-learningre, arra hogy miért és hogyan sziikséges atgondolni/tervezni a teljesen online/tavoli oktatasra
attérést.

Kulcsszavak: intézményi szintii e-learning stratégia, e-learning oktatasi modellek, teljesen online oktatas, LMS,
virtuélis tanterem.
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XXVI. Multimédia az oktatasban online nemzetkozi konferencia program és kivonatok

Abstract: The topic of the presentation is very topical during the preparation for the conference. Although in
Hungary at the beginning of the 2000s the situation was ripe for the widespread use of e-learning in public and
higher education, but in the last decade and a half it has not had the opportunity to be embedded in daily practice.
From mid-March 2020, in higher education (and then in public education as well) had to switch to fully online /
distance education because the curfew imposed by Covid-19 forced it where and how it was possible.

This distance learning is similar to that defined in the Higher Education Act, where “distance education: training
based on using specific information technology and communication teaching tools, as well as knowledge transfer-
learning methods, using digital teaching materials, interactive relationship between teacher and student and
independent student work, in which the number of lessons is less than thirty percent of full-time training hours.”
[1, p. 108. § (44.)].

In the summer of 2018, 70% of Hungarian higher education institutions used one or more LMSs (typically Moodle,
but more relied on Coospace, and four on ILIAS) to e-support education [1, pp. 114-116]. Under the crawl
restriction, the use of LMSs has certainly become even more intense, and institutions intensively involving one or
more platforms that can be used for virtual classrooms (e.g. MS Teams, Zoom, Google Meet, Skype, Big Blue
Button).

Although in the summer of 2018 “By analyzing the IFTss of the current period as strategic documents, | established
that e-learning in Hungarian higher education institutions try to integrate it into their strategy” [2, p. 193], but my
semi-structured interview research between the two main actors in higher education (teachers and students) in the
early summer of 2018 also revealed that “the news about the institutional strategy and e-learning strategy, as well
as about the life of the institution they do not »reach« the two main actors in education, teachers and students ” [3,
p. 13]. Against a similar background, three semesters later, complex, full-time, often multi-faculty institutions had
to move from one day / week to distance education due to curfew restrictions. Institutions / faculties / institutes
and teachers also had to change their strategies immediately, as well as the educational models used so far at the
level of teaching-learning activities. Unfortunately, my semi-structured interview research in the early summer of
2018 also pointed out that “the higher education educators interviewed in the sample research knew few model
classes, and... not all of them had their own e-learning model” [3, p. 12].

My https://elearning-modellek.hu/ interactive internet portal [4] tries to help to make the e-learning strategies and
e-learning models that can be used in higher education widely known. Among the models on it, the presentation
presents an improved version of the widely known, proven Khan e-learning framework, while also providing
practical examples of institutional-level e-learning along its aspects, why and how to rethink / plan the transition
to fully online / distance education.

Keywords: institutional level e-learning strategy, e-learning education models, fully online education, LMS,
virtual classroom.
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Kivonat: Az elGadas a 2019/20. Il. szemeszterbeli Gabor Dénes Tehetségpont (GDT) Digitdlis Festészet
Didakm{ihely online foglalkozasainak tapasztalatait foglalja Gssze.

A félév folyaman az elrendelt vészhelyzeti dllapot miatt a felsGoktatas hallgatéi nem latogathattak fizikailag
oktatasi intézményeiket. Ezért a GDT miuihelyfoglalkozasok is online keriiltek megtartasra. A Gabor Dénes
FGiskolan a virtudlis tantermek a Microsoft Teams-ben keriiltek |étrehozasra.

A Digitalis Festészet Didkm(ihely Gtemezése szerint négy foglalkozast szervezett. Ezeken kiilonb6z8 szoftveres
eszkozok és mivészeti technikdk bemutatdsara és kiprobalasara volt lehetdség, illetve az alacsony taglétszam
miatt most még tobb lehet6ség nyil személyes mentoralasra.

A foglalkozasokon mindig részt vett Barticz Anna, a Ceglédi Kossuth Lajos Gimndazium tanuldja, ezért a
rendelkezésre all6 idében az Ot érdekl6 témakkal foglalkoztak a mihelyvezetdvel, illetve az alkotasaival
kapcsolatos szakmai/mivészeti megbeszéléseket folytattak. Teritéken volt tobbek kozott a rajzi alapok
atismétlése a kocka- és a drapériarajzoktdl az anatdmiai rajzokig. Kiprobaltak kevert digitalis technikdkat, koztik
3D tervez8szoftverekkel készilt elemek felhasznaldsat is sikbeli, digitdlis rajz és festés technikakban.

A foglalkozasok a Microsoft Teams online kommunikacids és egylittm(ikddési platformon az el6re Gtemezett
értekezlet funkcioval keriiltek meghirdetésre. A platform lehetdséget biztosit hang- és videdbeszélgetésekre, és
ami esetlikben a leglényegesebb funkcidja, a képerny6kép megosztdsara, amellyel a kiilonb6z6 digitalis, mlivészi
rajzold és festd programok funkcidit és az azokban hasznalhatd rajzi technikakat be tudtak mutatni.

A foglalkozasokon mentorként és mentoraltént megtapasztalhattdk az online tartott muivészeti foglalkozasok
elényeit és hatranyait. Az egyik nagy elény az, hogy a résztvevik sajat, jol ismert, kényelmesen beallitott hardver-
szoftver kornyezetiikben dolgozhatnak. Az egyik legnagyobb hatrany pedig természetesen az interakciok
szegényebb lehet6ségei. A résztvevék az online foglalkozdsokat tutoridl jellegli foglalkozdsokra tartjak
legalkalmasabbnak. A rendszeres, heti virtualis taldlkozdsok is inspiraljak a tagokat az 6nallé, otthoni munkara —
ahogy az a tantermi foglalkozasok esetén is tapasztalhaté — A soron kovetkez6 foglalkozdasokon most is
bemutatdsra és megbeszélésre keriilhetnek a tovabbfejlesztett képek. A tapasztalatokon kivil az el6adasban
lathatd a szemeszterben készilt alkotasokbdl is néhany.

Kulcsszavak: digitalis festészet, online oktatas, tehetségmentoralas.
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Az elsoO online MMO konferencia

Kozma-Bognar Veronika, Berke Jozsef
Neumann Janos Szamitdgép-tudomanyi Tarsasag, Multimédia az oktatasban Szakosztaly,
1054 Budapest, Bathori u. 16.
kozma.bognar@gmail.com, berke64@gmail.com

Kivonat: Napjaink koronavirus okozta vilagméretli krizishelyzete Magyarorszagon is rendkiviili tarsadalmi,
gazdasagi és politikai feladatmegoldasokat kovetelt a dontéshozatalban résztvevok és a lakossag részérdl. A
jarvany miatt kialakult vészhelyzet orszagos szinten egyarant érintette a gazdasagi szervezeteket és az oktatési
intézményeket is, tobbek kozott a felsdoktatas és kozoktatds szereploit is. A megeldzés érdekében hozott
intézkedések felfliggesztették az eddigi gyakorlatban alkalmazott -személyes talalkozason alapuld- oktatast,
melynek kovetkeztében sziikségessé valt a tdvoktatds minél gyorsabb bevezetése és a hallgatokkal torténd
teljeskorti elektronikus {ligyintézés megvalodsitiasa. Az allampolgarok egészségének és életének megodvasa miatt
betiltottdk a tdmeges rendezvényeket is, mely a kapcsolodd szervezetek munk@jat is befolyasolta. A 2020
marciusaban orszagosan életbelépett kuldnleges jogrendhez az NJSZT-MMO Szakosztaly Elndksége is
alkalmazkodott, és a Multimédia az oktatdshan (MMO) konferencia sorozat szervezését is az 0 kihivasoknak
megfelelden atstruktaralta. Ennek kovetkeztében az idén 26. alkalommal megrendezésre keriilé konferencia az
eddigi hagyomanyoktol eltéréen teljes mértékben online modon keriil megrendezésre. A mar 1995 6ta évenként,
valtozd helyszinnel megrendezésre keriilé konferenciasorozat minden évben kozel 100 hazai és nemzetkozi
résztvevd szamara nyujt lehet6séget arra, hogy oktatasi-, kutatasi-, fejleszt6i- aspektusokbdl ismertethessék a
multimédiahoz kapcsolodd eredményeiket és megoszthassak szakmai tapasztalataikat. A konferenciasorozat mar
tobb alkalommal is biztositott lehetdséget az érdeklédok szamara, hogy internetes kozvetités formajaban, online
modon végigkdvethessék a rendezvény programjat, viszont ezekben az esetekben a lebonyolitas alapvetéen még
személyes kozremiikodést igényelt. Az orszigban els6k kozott - még az ezredforduld elbtt — valositottdk meg
szervezOink a kiilfoldi helyszinekrol torténd bejelentkezéseket, plenaris eldadasokat valamint az egyes szekciok
szakmai el6adasait. Az elsé online MMO konferenciat érintéen roviden bemutatasra keriilnek az idei MM 02020
konferencia tervezett helyszine, a megval6sitas altalanos feladatai, majd a pandémias helyzet soran kialakult
koriilményeket kovetéen a Szakosztaly Elndkségének fébb tevékenységeihez kapcsolodd fordulépontok.
Ismertetjiik tovabba a konferencia szervezésében bekovetkezett valtozasokat, a felmerilt szakmai és egyéb
probatételeket. Kitériink az online konferencia szervezése soran tapasztalt elényokre és hatranyokra. A pozitiv és
negativ tapasztalatok mellett betekintést nyujtunk a fellép6 nehézségekre adott valaszreakciokra is. A konferenciat
megel6zéen beérkezett regisztraciok alapjan pedig Osszefoglaljuk a résztvevok Osszesitett adatait, megoszlasi
viszonyait, valamint kiemelten kezeljlik az idei konferencia témakdreinek k6zépponti elemeit is.

Kulcsszavak: multimédia, oktatas, online konferencia, MM0O2020

IRODALOMIEGYZEK

[1] BERKEJ. (EDITOR): Multimédia az oktatasban (Multimedia in Education). 1995-2010, MMO v16.0 DVD, ISBN: 978-615-5036-04-0.

[2] BERKE J.- MAGYAR, M. (2006): The History of Hungarian Applied Multimedia, Journal of Applied Multimedia, 1/1., 2006, pp. 1-15,
ISSN 1789-6967, www.jampaper.eu.
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3D nyomtatas a COVID-19 elleni harc
szolgalataban

Krupa Gabor
Mérndk-informatitkus, vallalkoz6 — Rapid Factory, 1035 Budapest, Berend u. 24.
Fdiskolai tutor, SolidWorks miihelyvezetd, Gabor Dénes Fdiskola, 1119 Budapest, Fejér Lipot u. 70.

info@rapidfactory.hu

XXVI. Multimédia az oktatasban online nemzetkozi konferencia program és kivonatok

Kivonat: A 3D nyomtatas fejlédése az elmult években toretlen lendiilettel haladt elére. Legféképp az FDMse
(szalolvasztasos) 3D nyomtatok aranak csokkenése lehetdvé tette a kisvallalkozasok, hobbi felhasznalok szamanak
jelentds novekedését mind Magyarorszagon, mind a vilag egész teriiletén. Ahogy korabbi dolgozatomban is
felhivtam ra a figyelmet, napjainkra egyre tdbb haztartasban talalhaté meg 3D nyomtatd, melyet mar nem csak
munkavégzésre, hanem hobbitevékenységre, a haztartasban talalhaté egyszeriibb alkatrészek potlasara,
kiegészitésére vasarolnak meg a felhasznaldk [1].

A COVID-19, vagy ahogyan a kdztudatban elterjedt, az j koronavirus eurépai megjelenése olyan gazdasagi és
kulturalis valtozasokat hozott el mindennapi életiinkben, amelyeket néhany honappal ezeldtt még elképzelni sem
tudtunk. A kormanyok ,karantén-intézkedései” nyoman szamos korlatozassal kellett szembenézniink, a
munkavallalok jelentds része otthoni munkavégzésre kellett berendezkedjen, és sajnos nagyon sokan elvesztették
allasukat, megélhetésiiket. A ,,home office” intézménye szamos mérnokot, grafikust, kreativ szakembert is érintett.
Mar a korlatozé intézkedeések bevezetésének kezdetén egyre tébb informéacid latott napvilagot arrél, hogy a
jarvanyhelyzet hirtelen kialakulasa miatt az egészségiigyi intézményekben, korhazakban, orvosi rendeldkben nem
all rendelkezésre az ott dolgozok sz&méra elegend6 védéfelszerelés, segédeszkoz, legféképpen szajmaszk és
arcpajzs. Ennek hatasara a 3D nyomtatd tulajdonosok korében hamar megfogalmazodott a szandék, hogy
valamilyen formaban szeretnének eszkozeikkel, tudasukkal segitséget nyUjtani. Az egyéni kezdeményezések
gyorsan kozosségi 6sszefogassa formalodtak a kiilonféle online feliileteken, legfoképp a Facebookon szervezddve.
A magyarorszagi 3D nyomtatos kozosségekben rovid id6 alatt példatlan dsszefogas alakult ki, melynek keretein
beliil megkezd6dott a kilonféle segédeszkdzok jotékony céll tervezése, tokéletesitése, gyartasa és eljuttatasa a
megfeleld célallomasra.

Eléadasomban a hazankban talalhato kisvallalkozasokra és az otthoni felhasznalokra fokuszalva bemutatom a
kozosségi Osszefogas Aaltal 3D nyomtatassal elballitott orvosi védéeszkézoket, megvizsgilom azok
funkcionalitasat, felhasznalhatésagukat, hatékonysagukat. Sajat 3D nyomtatémat is felhasznalva mintadarabokat
készitek, melyeket kdzelebbi vizsgélatoknak is alavetek, kiemelt figyelmet forditva a gyartasi idére, bekeriilési
koltségekre, az elérhetd mindségre, egészségiigyi felhasznalhatosagra, tartdssagra, hossza tava viselet sordn a
kényelemre. Egészségiigyi dolgozok véleményét felhasznalva a frontvonalban kiizddk kodzvetlen visszajelzésein
keresztul torekszem hiteles beszamolok bemutatasara.

Dolgozatom zarasaképp pedig kitérek arra, hogy milyen lehet6ségek rejlenek a kozosségi additiv gyartasban, a
kapacitasok megfeleld elosztasan alapuld szervezésében, és bemutatom, hogyan képes a koztudottan lassu
eléallitasi idével dolgozo 3D nyomtatasi eljaras megfelelé koordinacio segitségével versenyre kelni a modern
sokszorosito gyartastechnolégiakkal.

Kulcsszavak (3-10 sz0): 3D nyomtatas, kdzdsségi 0sszefogas, koronavirus, COVID-19
IRODALOMJEGYZEK

[1] KRuPA GABOR: A 3D nyomtatas otthoni lehetségei, avagy mire is hasznalhat6 a technologia a mindennapokban? Journal of Applied
Multimedia 3./X1./2016, 35-43. oldal. ISBN: 978-615-5036-04-0.
http: j a 1/Jampaper_H-AR ile

6 FDM: Fused Deposition Modelling, szalolvasztasos modellezés.
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Klasszikus oktatasi elemek az on-line fellileten
(ndvenymorfologia mindenkinek)

Penkzsa Karoly1, Szentes Szilardz, Papay Gergelyz, Kovacs Marks, Pap Lérants, Gyalus Boglarkaz

1Egyetemi tanar, SzIE, MKK, 2010 G6doll6 Pater K. u. 1.
2Tudoméanyos munkatars, SzIE, MKK, 2010 G6doll6 Pater K. u. 1.
sTanulo, 1052, Budapesti Piarista Gimnazium, Budapest, Piarista u. 1, 1052.
sTandr, 1052, Petéfi Sandor Altalanos Iskola, 3346, Bélapétfalva, Apétsag utca 2, 3346
penksza@gmail.com

Kivonat:

A multimédia alapu tananyagok vilagaban egy nagy kérdés, hogy az anal6g oktatasi mddszerek eszkdzeit szinte
nélkilozi. A jelen bemutaté anyagunk mar egy sorozaton keresztil ad erre vélaszt.

Szentes Szilard 2016.ban vasarolt egy 1) fényképezd gépet, amin video felvételi lehet6ség is volt. Reziben
kiprobaltuk a gépet. A konyhaban az asztalon volt egy hagyma. Az az &tlet timadt, hogy err6l gyorsan beszélek
valamit, de rajzolni is jo lenne. A gyerekek rajztablajat bevittiik a konyhaba és hirtelenjében felvettik a ,,miisort”.
Jol szorakoztunk rajta sokaig, de csak otlet szintig mertilt fel, hogy tegyiik fel az internetre is. A ,,hagyma” 2019.
aprilis 11-én keriilt fel a youtube csatornara. Nem volt jelentés az érdeklddés egészen 2019. &szig, mig ujra nem
voltunk Reziben és nem merdilt fel az dtlet, hogy folytatni kellene. Az oktoberben készitett 2 (j epizddot Papay
Gerely megszerkesztette, megzenésitette és feltette az internetre plusz a facebook-on is kdzzé adta. Ez inditott el
egy nézettséget.

Ezt kovetben a ndvény morfoldgiai ismereteket szisztematikus médszerrel épitettiik fel, 6sszhangba hozva a kézi
rajzot a mondanival6val és a hozza tertoz sz6veges magyarazattal. Jelenleg 23 résznél tartunk, amit a koronavirus
miatt kialakult helyzet és az aktuélis kdzimert névények bemutatasat tessziik kézz¢é. Az altalanos morfologiai
ismerteken tul gasztronémiai oldalrél is megkozelitve mindenki szdmara szeretnénk kozérdekt, érdekes, figyelem
felkelt6 szorakozttad tudomanyos anyagot vagy tudomanyos szorakoztatast biztositani.

Kulcsszavak: morfoldgia, rajz-kép-hang 6sszhang, gasztronémia

IRODALOMIEGYZEK
[1] PENKSZA K. (szerk.) BALOGH J. - S-FALUSI E. - PENKSZA K. - TURCSANYI G. - TUROCZI GY.(2018): Altalanos névénytan:
Agrérszakos hallgatok szamara. Godoll6, Magyarorszag: Szent Istvan Egyetemi Kiado, 183 p.
[2] PENKSZA K.. (szerk.) JARDI I. - PAPAY G. - SZABO G. - ZIMMERMANN Z. - S-FALUSI E. - PENKSZA K. (2018): Novénytan Il.:

Novényrendszertan és tarsulastan (fajok jellemzése) Godolls, Magyarorszag: Szent Istvan Egyetemi Kiadd, 63
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A digitalis b6lcsészet oktatasa e-learning
kornyezetek segitsegevel — elmélet és
tapasztalatok

dr. habil. Palko Gabor
tars-igazgato (ELTE BTK Digitalis Bolcsészeti Kdzpont)
Smrcz Adam
tudomanyos segédmunkatars (ELTE BTK Digitalis Bolcsészeti Kozpont)

Kivonat (min. 300 sz6): Az ELTE Bolcsészettudomanyi Karanak Digitalis Bolcsészeti Kézpontja a 2019-2020-as
tavaszi félévben kisérleti jelleggel egy online kurzust hirdetett, melynek keretében bélcsészhallgatokkal kivantuk
megismertetni a digitalis bolcsészet, mint diszciplina alapjait. A kurzus soran a hallgatok olyan alapfogalmakkal
ismerkedhettek meg, mint az informacios tulterheltség, az informaciomenedzsment, az informaciés miiveltség, a
big data, de kiilén 6rakat (modulokat) szenteltiink annak is, hogy a digitalisan sziletett tartalmak vagy a digitalis
kulturdlis 6rokség fogalmait tisztazzuk. A kurzus elinditasat nagyban motivalta az a kériilmény, hogy — miként az
nemzetkdzi példakbdl is jol lathatd — a 21. szazad bolcsészettudomanyi képzésrendszerének egyre inkabb
elengedhetetlen részét képezik digitalis bdlcsészeti ismeretek és mddszerek (forraskeresési modszertan, személyes
tanulasi kérnyezetek stb.), hazankban azonban egyetemi keretek kdz6tt még csak most van kibontakozdban ez a
diszciplina.

Digitalis bolcsészeti ismeretekrdl 1évén szd, kézenfekvonek tiint, hogy az oktatas egésze digitalis kdrnyezetben
torténjék, valasztasunk pedig ezért esett egy e-learnig feliiletre (Canvas). Az e-learning melletti déntésiinket
részben az is indolkolta, hogy a kar hallgatoi szamara a jovoben kotelezden valaszthato targyként szerepel majd a
kurzus, az egyetem infrastrukturalis feltételei viszont nem tennék lehetdvé azt, hogy félévenként mintegy 3000
hallgato tantermi koriilmények kdzott végezze ezen tanulmanyait (a kurzus elinditdsakor még sejtésiink sem volt
a tavoktatas jelentdségének kiiszobon 1évo felértékelddésérdl). Kezdettdl fogva tudtuk azonban, hogy az e-learning
felllet altal nyGjtott multimédias tanulasi lehet6ségek egyuttal megoldasra varé nehézségekkel is szembesitenek
majd minket: a hallgatok teljesitményének kiértékelésére ezért sajatos maddszereket voltunk kénytelenek
kidolgozni, és ugyancsak nagy hangsulyt fektettiink arra, hogy a hallgatoknak lehet6sége legyen véleményezni az
egyes feladatokat, modulokat vagy a képzés egészét (mivel ugy VEltik, az e-learning modszerének egyik legfébb
inherens hianyossaga a hagyomanyos tantermin képzéssel szemben a hallgatok feldl érkezé feedback hianya, plusz
pontok adasaval kiilon motivalni igyekeztiink dlet arra, hogy éljenek is a visszajelzés lehetdségével).

Tervezett eléadasunkban azt kivanjuk bemutatni, hogy a kurzus tervezési stadiumaban milyen elméleti
alapvetéseket kovettiink, a félév lezrulta sordn pedig milyen tapasztalatokra tettlink szert, melyek a keépzés
folytatisara nézve hasznosnak bizonyultak.

Kulcsszavak (3-10 sz0): e-learning, oktatas, tdvoktatas, modszertan
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Online ballagas a Keszthelyi Vajda Janos
Gimnaziumban

Berkéné Varbiro Beata - Ferge Rita
Keszthelyi Vajda Janos Gimnazium,
8360 Keszthely, Fo6 tér 9.

Kivonat (min. 300 sz6): A kdzoktatés digitalis munkarendjének bevezetésekor, marcius 16-an, még nem sejtettiik,
hogy a végz6sokkel nem lesz tobb talalkozasi lehetdségiink. Igyekeztiink megszervezni az atallast és folytatni a
tanitést, az érettsegire vald felkészitest.

Aprilis elején még volt némi remény a hagyoményos ballagasra, de két héttel a ballagas tervezett idépontja el6tt
mar nyilvanval6va valt, hogy nem tudjuk megszervezni didkjaink és csaladjaik szamara az iskolankban évek 6ta
hagyomanyos tinnepséget.

A gimnéaziumunknak ebben a tanévben harom végzds osztalya volt, a szerendd, az utols6 osztalyfénoki ora és a
ballagas tobb, mint 100 tanul6t, a sziileiket, a rokonaikat, valamint az dket ballagtatd alsobb éveseket és minket,
tanarokat is érintett.

Aprilis kézepétdl folyamatosan érzékeltiik, hogy a sziilék, de leginkabb a gyerekek, nagyon vagynak arra, hogy
ez az élmény ne maradjon ki teljesen az életiikbdl, ezért — bar ijesztéen kevés id6 volt hatra - elhataroztuk, hogy
digitalis eszk6z6kkel megvalésitjuk a ballagast.

El6adasunkban szeretnénk bemutatni egy konkrét multimédia alkalmazast, a Keszthelyi Vajda Janos Gimnazium
online ballagasati. Célunk annak a bemutatasa, hogy a rendkivili kérilmények milyen &tleteket eredményeztek és
hogyan sikeriilt mindezt révid id6 alatt kivitelezniink.

Kulcsszavak (3-10 sz6): online, ballagas, digitalis munkarend

IRODALOMIEGYZEK

[1] Keszthelyi Vajda Janos Gimnéazium 2020. évi online ballagésa: http://vajdazala.hu/ballagas-2020/ .
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Tanulé kozpontu online oktatas
a Budapesti Metropolitan Egyetemen

Kis Marta
Budapesti Metropolitan Egyetem, Médszertani Intézet

mkis@metropolitan.hu

Kivonat (min. 300 sz6):
A Budapesti Metropolitan Egyetemen néhany félévvel ezel6tt elindult egy igynevezett myBRAND alapt oktatas,
ahol kiemelt szerepe van az élmény alapu tapasztalati tanulasnak, kompetenciafejlesztésnek, személyes és szakmai
portfolio épitésnek. Ennek megfelelen a tantargyainkat fokozatosan alakitottuk at, és vezettiink be kiilonbdzo
innovativ médszertanokat. Amikor kidertilt, hogy az egyetemeken, szinte egyik naprol a masikra, online oktatasra
kell &tallnunk, nem volt kérdés, hogy mindezt olyan modon szeretnénk megvaldsitani, hogy az teljes egészében
illeszkedjen ahhoz a szemlélethez, amit az egyetemen meghonositottunk, és amilyen Gton a diakjainkkal
elindultunk. Ehhez csak a megfeleld eszkozoket kellett megtalalnunk, amik alkalmasak a rendszeres
kapcsolattartasra, k6z6s munkavégzésre.
Mar az indulasnal is tudtunk, az online oktatas sikerének a titka leginkabb azon malik, hogy meg tudjuk e szélitani
a didkokat, kapcsolatban tudunk-e maradni velik, érzik-e majd, hogy tovabbra is 6k vannak a k6zéppontban, és
fontos szamunkra, hogy mit tesznek, éreznek, gondolnak. Kellden timogatjuk-e 6ket, tudunk-e nekik folyamatos
visszajelzést adni, illetve elég érdekesen tudjuk-e mindezt megvalositani, megérizve a motivaciot. Megallapithato,
hogy ez els6sorban nem az alkalmazott digitalis eszkdzon mulik, hanem a hozzaallasunkon, és a megfeleld
maodszertanon. Ennek érdekében készitettiink egy mdaddszertani leirdst az online oktatasrdl, amit minden
egyetemiinkon oktatd tanarral megosztottunk, és ami alapjan két nappal az egyetem lez&rasa utan méar online ment
az oktatés.
A kidolgozott modszertan alapja egyfajta ciklikussag, amelyet egy 5 elembdl all6 modszertani modellel
szemléltettiink.

. Heti célkitiizés, feladat megfogalmazasa

Il.  Segédanyagok megosztasa

I1l.  Online ora, kérdezés lehet6ségének biztositasa

IV. Elkésziilt munkék beadéasa

V. Ertékelés visszajelzés (oktato és hallgatd is)

®= Az online oktatasra torténd atallassal, ujra kellet gondolnunk a heti célkitizéseinket, és mindezt
megosztani a didkokkal. Fontos volt, hogy lassdk pontosan mit varunk téliik, milyen tdmogatast nyujtunk
mindehhez, milyen formaban tehetik fel kérdéseiket, hogyan tudnak veliink és tarsaikkal kommunikalni,
milyen formaban zajlik majd az értékelés.

= Minden kurzus esetében, minden oktatasi alkalomhoz kapcsolddoan Ujra kellet tervezniink, hogyan
szervezziik meg a diakok tanulasi folyamatat, milyen tevékenységeket kell majd elvégezniik egyénileg,
parban, csoportosan.

=  Kiemelten fontos volt, hogy minden esetben tdrténjen valamiféle visszajelzés az elvégzett feladattal
kapcsolatban. Ez nagy IétszdmU( kurzusok esetén, volt, amikor csoportosan tértént, azaz nemcsak a tanar,
hanem 6k egymasnak is adtak visszajelzést.

= Atervezés ciklikusan tértént, azaz minden oktatasi alkalomhoz kapcsoléd6an mind az 5 elemnek (1.-V.)
meg kellet valésulnia valamilyen formaban. Ez a ciklikussag nappalis képzésben a heti rendszerességet
jelentett, levelezds képzésben, pedig az orarendi alkalmak hataroztak meg a ciklus hosszat.

= A modell egyes elemeinek megvalositasara ajanlasok késziiltek, azonban barmilyen, a tanar altal jénak
tartott eszkdz alkalmazhat6 volt. Keretrendszerként minden oktaté a CooSpace-t hasznalta, igy a didkok
egy helyen megtalaltdk a legfontosabb tudnivalokat. Itt osztottuk meg azokat a zoom linkeket is,
melyekkel az online 6rakhoz tudtak csatlakozni. Tobbek kozott itt tudtak feltdlteni a feladataikat, illetve
itt tudtdk nyomon kdvetni haladasukat is.

= Aheti feladatvégzés, folyamatos online kapcsolat a tanarral, alkalmas volt arra is, hogy a legtobb targynal
ez alapjan értékelni lehetett a hallgat6i teljesitményt, igy nem volt sziikség a hagyomanyos
,,szamonkérési” rendszerre.
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Osszességében megallapithato, hogy egy rendkiviili félév utan vagyunk, ami nagyon sok munkat igényelt mind
oktat6tol, mind hallgatotol. Azonban a visszajelzésekbdl mar most lathatd, hogy nagyon hasznos volt ez a félév.
Az U(j helyzet miatt sokkal jobban egymadsra volt utalva tanar-didk, melynek eredményeképpen kdzdsen
Osszefogva, csodalatos felismerések sziilettek, melyek nagy része, remélhetdleg, a jovo oktatasat is alapjaiban
megvaltoztatja.

Kulcsszavak (3-10 sz6): online oktatds, myBRAND, mddszertan, szemlélet, aktiv tanulds, tapasztalati tanulas

IRODALOMIEGYZEK

Carl R. Rogers-H.Jerome Freiberg (2013): A tanulas szabadsaga. Edge 2000 Kiad6, Budapest
Prievara Tibor (2015): A 21. szézadi tanar. Neteducatio Kft., Budapest
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A dokivideo alkalmazas
beteggondozas tavolrol

Dr. Griechisch Erikai,2, Dr. Rajda Cecilias, Dr. Salamon Andréss, Dr. Klivényi Péters
itudomanyos munkatars, Cursor Insight, Dokivideo
2egyetemi tanarsegéd, Szegedi Tudomanyegyetem, Orvosi Fizikai és Orvosi Informatikai Intézet
3Szegedi Tudomanyegyetem, Neurolégiai Klinika

{griechisch, rajda.cecilia, salamon.andras, klivenyi.peter}@med.u-szeged.hu

Kivonat: A dokivideo olyan videds webalkalmazas, mely kronikus betegek tavoli orvosi kvetésére, gondozasara
szolgal [1]. Segitségével a beteg sajat otthonaban, idépont-egyeztetés nélkiil hajthatja végre és rogzitheti videdra
az orvos altal szintén videdn kiildétt vizsgalati feladatokat.

A dokivideo alapotlete a koronavirus jarvany alatti egészségugyi helyzetre val6 gyors megoldaskeresés soran
sziiletett. Els6 prototipusa a 2020. aprilisban rendezett magyar Hack the Crisis Hungary hackathonra késziilt el [2],
ahol megnyerte a save lifes kategoriaban az Innovacios és Technoldgiai Minisztérium Digitalis Osszefogas
kulondijat [3].

A prototipusban alkalmazott technologia lehetdvé teszi az aszinkron videds kommunikaciot orvos és beteg
kdzott. Bizonyos betegségesoportoknal az orvosi instrukcio alapjan a péciens éltal videora rogzitett feladatok sokat
elarulnak a szakorvosnak arrél, hogy javult vagy romlott-e a beteg &llapota, igy bizonyos esetekben a vide6s
beteggondozés lehetévé teheti azt, hogy a betegnek ne keIIjen feltétlenul személyesen megjelennie az ambulans

A technologla az aszinkron videdkdldés mellett a kezdeti prototlpushoz képest tovabbfejlesztésre kerult, ésaz
orvos mar id6pontot kiildhet a betegnek, és az orvos az elére egyeztetett idépontban €16 videé kommunikaciot
(videéchat) kezdeményezhet a beteggel, ahol tovabbi felmeriilé kérdésekrdl is konzultdlhatnak [4]. Mar a
kezdetektdl is orvosokkal egyiittmiikddve teszteltiikk a rendszert. A kis 1étszamu early bird belsd tesztelés egy
bovitettebb, de tovabbra is kis 1étszamt orvosi csoporttal és a pacienseikkel majus kdzepén indult el. A
konferencidn mar ennek a tesztelésnek a kezdeti tanulsagairdl is be tudunk szamolni.

A dokivideo jelentdsen lecsokkentheti a vizsgalatok idejét, az adminisztraciot, és tervezhetdvé teszi a napi
feladatokat. Idedlis neurodegenerativ betegségek kdvetéséhez, a terapias hatds ellendrzéséhez, valamint fejlesztd
gyakorlatokhoz. A koronavirus jarvanyt kovetden is segithet a betegeknek, ha nehezen mozognak, tdvol laknak a
szakorvosuktdl vagy t6liik messze €16 szakorvostol szeretnének véleményt kérni.

Kulcsszavak: multimédia, telemedicina, beteggondozés, tavgondozas, tdvkonzultéicid, neuroldgia, fejlesztés

IRODALOMJEGYZEK

[1] A dokivideo weboldala (utolsé elérés 2020. majus 10.): https://dokivideo.hu
[2] Hack the Crisis Hungary - 2020. &prilis 3-5. (utolsé elérés 2020. majus 10.)
A hazai fejleszt6i tarsadalom ésszefogésa 48 oras online hackathon és Otletverseny

[3] Dlgltalls Osszefogas kulondl_]at kapott negy mformatlkal fejlesztocsapat (utolso elérés 2020 majus 10 )

feﬂesztocsapat
[4] Dokivideo - Id6pontegyeztetés és online videdchat lehetéség bemutatasa (utolso elérés 2020. majus 10.)
https://www.youtube.com/watch?v=lu-hmT0fIQ8
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Tavoktatasi tananyagok a
biologia oktatasahoz és tanulasahoz

Egyiid Bence Norbert1, Kriska Gydrgy?, 3

1Bioldgia szakmddszertan oktatd, Eszterhazy Karoly Egyetem, 3300 Eger, Leanyka u. 6.
Bence.Egyud@mdakft.hu
2Egyetemi docens, E6tvds Lorand Tudomanyegyetem, Biol6giai Szakmodszertani Csoport, 1117 Budapest,
Pazmany sétany 1/C.
kriska.gyorgy@ttk.elte.hu
sTudomédnyos fémunkatars, Okolégiai Kutatokdzpont, Duna-kutatd Intézet, 1113 Budapest, Karolina Gt 29-31.
kriska.gyorgy@okologia.mta.hu

Kivonat:

Napjainkban a természettudoméanyos tantargyak oktatdsa soradn is egyre nagyobb szerep jut a digitalis
eszkdzoknek, online segédanyagoknak. A biologia tantargy robbanasszerii szakmodszertani fejlodése a 2005-t61
bevezetett kétszintii érettségi rendszernek, valamint a 2012-t6l elfogadott Nemzeti alaptantervnek koszonhetd,
melyben kiilén kompetenciaként megjelent a természettudomanyos és technikai kompetencia mellett a digitalis
kompetencia is. A 2020. marcius kozepétél hazankat is elér6 koronavirus jarvany forradalmasitotta a
magyarorszagi oktatasi rendszert, a veszélyhelyzet ideje alatt az iskolabezarasok miatt digitalis tavoktatas valosul
meg. A digitalis kompetencia fejlesztése nemcsak a kozoktatasban tanuldknak fontos szempont, hanem kiemelt
figyelmet kap a felsboktatas soran a tanarképzésben is. Fontos, hogy a leendé pedagdgusok a szaktantargyuk
szinvonalas oktatdsdhoz sziikséges naprakész ismeretekkel rendelkezzenek. A biol6giatanar-képzés soran
tanulmanyaik alatt a hallgatok megismerkednek a digitalis tananyagfejlesztés kiillonbozd lehetdségeivel, a képzés
végére szakszerlien és magabiztosan készitenek 6nalldan online, mindenki szamara elérhetd tananyagokat, oktatasi
segedanyagokat. A tananyagfejlesztés soran az elkészilt digitalis produktumok kozzététele a pedagdgusok kozotti
aktiv kommunikacidt is megteremti, kialakitva ezzel az iskoldk kozotti szakmacsoportok egylittmitkodését.
Eléadasunkban az Eotvos Lorand Tudomanyegyetem Biologia Szakmoddszertani Csoportja altal — a
veszélyhelyzetben kiemelt szerephez jutd — tavoktatéshoz készitett digitalis tananyagainkat mutatjuk be. A
digitalis gyiijtemény létrejottét az EFOP-3.4.4-16 ,,Palyaorienticid, valamint matematikai, természettudomanyos,
informatikai, miiszaki szakok népszeriisitése a felsdoktatdsban” cimili palyazat tamogatta. A tananyagok
elérhetségét biztositd honlap a biologia oktatasahoz és tanuldsdhoz nyujt segitséget. Folyamatos bovitése az
ELTE bioldgiatanar szakos hallgatok kdzremitkodésével valosul meg. A honlapon jelenleg 2 nagyobb témakorben
érhet6k el tananyagok: fotoszintetizald szervezetek és allati szervezetek. Aktualisan 8 konyv, 1571 feliratozott és
felirat nélkiili fotd és 243 Flash animdacio tolthetd le az oldalrél. A Flash animacidk ".exe" kiterjesztéssel is
hozzaférhetdk, igy akkor is futtathatok, ha a felhasznalé gépén nincs telepitve Flash player, segitve ezzel a minél
szélesebb korben torténd ismeretterjesztést. A fenticken kiviil 146 db interaktiv ellenérzé animacio is megtalalhato
itt, melyek mobiltelefon kompatibilisek. Az oldalrél komplett oktatéprogramok is letdlthetok: Interaktiv
mozgdképtar, Anatémia (magyar és angol nyelven), Edesvizi gerinctelenek (magyar, angol és német nyelveken).
A kozépiskolai szaktanarok és diakok részérdl egyre nagyobb igény mutatkozik az interneten is elérhet6 bioldgia
érettségi feladatok digitalizalt formaban vald hozzaférésére, ezért a papiralapu feladatokat interaktiv digitalis
feladatokkal helyettesitjiik, amelyek mobiltelefonon is megoldhaték lesznek. Az elkésziilt tananyagokat szakmai
konferenciakon, pedagégustovabbképzéseken mutatjuk be a hazai és hataron tili bioldgia szakos pedagdgusok
szamara.

Kulcsszavak (3-10 sz0): biologioktatas, szakmodszertan, tanarképzeés, tananyagfejlesztés
IRODALOMJEGYZEK

[1] KRISKA GY. (2011) Biologia érettségire felkészits. Fotoszintetizalo szervezetek I. Nemzeti Tankonyvkiado, 160. o. + DVD

[2] KRISKA GY. (2012) Biologia érettségire felkészitd. Fotoszintetizalo szervezetek II. Nemzeti Tankonyvkiadd, 203. o. + DVD

[3] KRISKA GY., LOW P. (2012) Biolégia érettségire felkészitd. Allati szervezetek. Nemzeti Tankonyvkiadd, 222. 0. + DVD

[4] KRISKA GY. (SZERK.) (2013) Bioldgia érettségire felkészité. Gombak, biokémia, allati sejt- és szOvettan, élettan. Nemzedékek Tudéasa
Tankényvkiado, 224. 0. + DVD

[5] KRISKA GY., KARKUS ZS. (2015) A biologia tanitasanak elmélete és gyakorlata. ELTE Eétvos Kiado, 344. o. + digitalis melléklet
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Valos 1dejii online alkalmazas az oktatasban
(Google Jamboard alkalmazasa az online
tavoktatasban)

Rumbus Anikoé:
11.éves PhD hallgaté, Eétvos Lorand Tudomany Egyetem Informatika Kar, Média- és Oktatasinformatikai
Tanszék,
1117 Budapest, Pazmany Péter sétany 1/C,
rumbus@inf.elte.hu

Kivonat: A 21. szazadra a digitalis technika fejlédése elérte azt a szintet, amelyben az okoseszkzok hasznalata
napi rutinjaink részévé valtak. Okoseszkozeinkre fejlesztett appokkal végziink banki utaldsokat, valos idejii
videohivasokat bonyolitunk le, dnvezetd autdkat teszteliink, okosotthonokat vezérliink, és még sok egyéb funkciot
sorolhatnék ide. A digitalizacié az oktatasra is hatassal van. Az 0j eszk6zok és alkalmazasok lehetéséget adnak
arra, hogy a tanulas-tanitas szintere, és a tanitas modszerei megvaltozzanak. A tandrak mar nincsenek klasszikus
értelemben véve a tantermekhez koétve. [1] A mar korabban bevezetett IKT eszkdzeink (projektor, interaktiv tabla
sth.) mellett egyre nagyobb szerepet kapnak az okoseszkdzok, melynek egyik lehetséges oka, hogy szinte minden
diak rendelkezik okostelefonnal. Az oktatasi intézmények infrastruktdrajat atalakitjak. Az atalakitas egyik fontos
eleme, hogy az intézmények elegendd savszélességgel, és megfeleld szdmu okoseszkozokkel rendelkezzenek. Az
okostelefonokra, tabletekre folyamatosan 0j oktatd alkalmazasok késziilnek, a meglévé appokat fejlesztik. Az
egyik cél ezekkel a fejlesztésekkel az, hogy az oktatds hatékonysagat noveljikk, és élményszeriivé tegyiik
tanorainkat. A digitalis és online oktatast segité appok létjogosultsaga a Covid-19 virus okozta helyzet miatt
jelentésen megndtt. A pedagogusok és a didkok digitalis oktatasra vald attérése akutta valt. A pedagdgusok
tavoktatasra valo atallasat digitalis médszertani ajanlasokkal tAmogatjék. [2] Eldaddsomban egy altalam hasznalt
online alkalmazast szeretnék bemutatni, mely lehetévé tette szamomra, hogy a matematika érakat valos idében
tarthassam meg. Az altalam oktatott targy az Alkalmazott matematika II., melyet els6 éves egyetemistaknak
tartottam a Kaposvari Egyetemen. Az elsd tavoktatasos ora alkalmaval a hallgatoknak prezentaciokat készitettem
elméleti és gyakorlati tananyagokkal. A gyakorlati példdkat kidolgozva vetitettem le a Big Blue Button
alkalmazéason keresztil. Az éra utdn azonban tobb hallgato is jelezte, hogy nem értették a levezetés lépéseit. A
real targyak tanitdsdban kiléndsen fontos, hogy a hallgatok a feladatok megoldasa sordn ne csak a lépések
eredményeit 1assak, hanem a megolddshoz vezetd folyamatot is. Tobb fehértablas alkalmazast probaltam ki,
példaul a Realtime Board, LiveBoard Interactive, WhiteBoard és a Google Jamboard. Valasztdsom a Google
Jamboard-ra azért esett, mert minden hallgatém rendelkezett Google fidkkal, és a Google Jamboard ingyenesen
megengedte, hogy tobb felhasznaloval is megoszthassam egyszerre a tablat. A kovetkez6 tanorak mar ennek a
fehértabla alkalmazésnak a segitségével, és a Big Blue Button alkalmazéssal zajlottak. A hallgatok visszajelzései
alapjan sikeresebb oraink voltak, jobban megértették a feladatmegoldasok magyarazatat is, valamint a megfeleld
eszkozzel rendelkez6 hallgatok valds idében reagalhattak a problémékra, tehették fel kérdéseiket, és kaptak még
tobb magyarazatot.

Kulcsszavak (3-10 szd): multimédia, oktatds, Google Jamboard, NJSZT-MMO, valos idejii alkalmazas,
okoseszkoz, tavoktatas, online oktatas, modszertan

IRODALOMIEGYZEK
[1] PSENAKOVA ILDIKO, SZABO TIBOR, ZITNY RASTISLAV, ILLES ZOLTAN, H.BAKONYI VIKTORIA,IFJ. ILLES ZOLTAN,
Infodidact, 2015, Okoseszkozok felhasznalasi lehetdségei a felsGoktatasban 2015.
[2] DIGITALIS PEDAGOGIAI MODSZERTANI  KOZPONT, Digitalis munkarend -  pedagégiai  megoldéasok,
https: ] igitalis-munkarend-pedagogiai jold
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Egy 10 éves tapasztalatai a 2020-as online
oktatasrol

Polgar Zsolt, Polgar Gy6z6

Budapest I11. Kerilleti Kerék Altalanos Iskola és Gimnazium
1035 Budapest, Kerék u. 18-20.

polgarzsolt25@gmail.com, gyozo.polgar@gmail.com

Kivonat: Polgar Zsolt vagyok, 10 éves, negyedik osztalyos tanuld egy budapesti iskolaban. Csaladi
hazban lakom, a sziileim szerint eléggé 6nallé vagyok. Mar egyediil maradhatok itthon reggeltdl kora
délutanig. Van sajat telefonom, amire sziikség volt ebben az idészakban, és van egy laptopunk, amit
néha kellett csak el6venni a feladatokhoz. Apukam és anyukam is sokat segitett a tanulasban, egyediil
azért nem tudtam volna megcsindlni a feladatokat. Az online tanulas el6tt az iskoldban a Kréta rendszer
mukodott, de csak a jegyek megnézésére hasznaltuk. Az iskola utan jarok egy Logiscool nevii iskolaba,
ott a scoolcode programon tanulunk programozni, csoportos Orén, benti gépeken. A barataimmal
Messengeren cseteltem és online jatékokkal jatszottunk, én foképp telefonon, a tobbiek konzolon. Az
online tanulés els6 hetében sziinet hangulat volt, még nem igazan kaptunk feladatokat. Az iskolaban a
Krétan kaptunk néhéanyat, de azt a felliletet nem szerettem, nem j6l atlathat6. A Logiscoolban sziinet
volt, és a baradtaimmal sem tartottam a kapcsolatot, el voltam itthon. A masodik hétt6l kezd6dott az igazi
online oktatds. A mi osztalyunkban a Google Classroom feliiletet hasznaltuk, foéleg a feladatok
fogadasara ¢és kiildésére. Az osztalyfonokiinknek kiildhettiink Messengeren és e-mailben is Uzenetet, a
személyesebb izenetekre inkdbb ezeket hasznaltuk. Interaktiv 6rék az iskolai oktatdsban nem voltak, de
nekem azok nem is hianyoztak. A Logiscoolban interaktiv 6rak voltak egy héten egyszer, a Microsoft
Teamset hasznaltuk. Elére megkaptuk a videds tananyagot, ezeket beszEltilk meg az oran. Ez tetszett,
de id6hoz volt kdtve, ami nagyobb kotottséget jelentett. Az id6ébeosztasom teljesen megvaltozott,
délelétt volt lazabb idészakom, és délutan csinaltam a nehezebb tantargyakat, és még este is tanultam.
Az ,,6rak” kozott sokkal tobb sziinetet tartottam, napkozben is jatszottam a tébbiekkel. Mi lesz az online
oktatas utan? En igy gondolom, hogy minden visszaéll az eredeti iitembe, az online idészakb6l nem sok
mindent visziink tovabb. En azt szerettem, hogy egyértelmii volt, hogy milyen feladatokat kell
megcsinalni, hogy a Classroomban ez mindig fel volt téltve. Ezt megtarthatnank, egy betegség, hianyzas
esetén is jo segitség lenne. Osszességében én az egész idészakot egyfajta sziinetként éltem meg, sokkal
tobb szabadidém volt. Az osztalytarsaim egy része nem hidnyzott, aki igen, azokkal tartottam a
kapcsolatot. Sok iskolai program elmaradt, ami részben j6: nem kellett néptancgalara menni vagy
szavalOversenyre. Voltak olyan programok is, amiket viszont sajnaltam, hogy elmaradt, példaul a
fotopalyazatok, a heti k6z0s pénteki programok, az erdeit iskola. Szeptemberben az eredeti felallasban
szeretném kezdeni az évet.

Kulcsszavak: Kréta rendszer, scoolcode, Google Classroom, Microsoft Teams, online oktatas
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A multimedia alkalmazasa a felsdéoktatasban
¢s a felndttképzésben

Vitéz Gydngyvéri, Kopp Gydngyvérz, Penksza Kérolys

1lnnovécios igazgatd, SkillDict Adaptive eLearning & Software Solution, SkillDict Szolgaltatd Zrt.1036 sudapest,
Lajos u. 78.
2Program fejleszt6, SkillDict Adaptive eLearning & Software Solution, SkillDict Szolgaltat6 Zrt.1036
Budapest, Lajos u. 78.
3Egyetemi tandr, SzIE, MKK, 2010 G6doll6 Pater K. u. 1.
gyk@killdict.com

Kivonat: Az oktatd-képz6 intézmeények, igy az agrarképzdé intézmények szaméra (is) az egyik legfontosabb
képzési cél a hallgatdk eredményes felkészitése a hatékony munkavégzésre. Ennek megfeleléen folyamatosan
fejleszteni kell az agrarképz6 intézmények képzési rendszerét, tanitasi-tanulasi madszereit, eszkozeit, ezen
belul kiemelten az eTanulas (eLearning) alapu kevert és tisztdn eTanulas képzési formakat mind tartalmi,
mind mddszertani, mind technoldgiai szempontbdl.

A Szent Istvan Egyetem (SZIE) Uj generaciés kurzusait a SkillToolkit adaptiv Virtualis Tanulasi Kérnyezet
modszertani megoldasaival és szolgaltatasai keretében azért fejlesztjiik, hogy a SZIE-n tanuld hallgatdok és
dolgozok igazolhatéan eredményes elméleti gyakorlati felkészitése, komplex kompetenciafejlesztése

megvaloésulhasson.
A SkillToolkit Virtualis Tanulasi Kornyezet az 6nallé és reflektiv tanulast az egyéni tanulési stilusokhoz,

kompetencia-fejlettségi szintekhez igazitott egyéni tanuldsi Utvonalakkal biztositja. A SkillToolkit az &nallé
tanuladst a hallgatok kompetencia-fejlettségi  szintjéhez igazodva, egyénre szabott, differencialt tanulasi
Utvonalakkal tAmogatja. A SkillToolkitaz agrarképzés tudasbazisat és képzési modszereit adaptalja e-learning
keretrendszerbe, tdmogatva az agrarképzésbenfolyamatban lévé digitalis atallast.

A SkillToolkit a tanari jelenlétet helyettesité, a tanulast tdmogatd oktatoi instrukciok virtualis tanulési
kérnyezetbe adaptalasdval tamogatja a digitélis atallast.

A SkillToolkit a gyakorlatkdzpontl, tevékenységbe Aagyazott digitdlis mddszertanaval fejleszti az
agrarkompetenciakat.

Kulcsszavak: digitalis médszertan, virtualis tanulasi kornyezet, tevékenységkdzpontu reflektiv tanul
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Mesterseges intelligencia alapu kepfeldolgozé
rendszerek fejlesztése és oktatasi alkalmazasa

Berke JOzsef1,2
1f6iskolai tanar, Gabor Dénes Foiskola, 1119 Budapest, Fejér Lipot u. 70.
1054 Budapest, Bathori u. 16.
2alelnék, Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag, Multimédia az oktatasban Szakosztaly,
berke64@gmail.com

Kivonat (min. 300 szd): Az elmdlt 30 évben szamos kutatési, fejlesztési munkaban talalkozhattunk a mesterséges
latérendszerekkel, melyeken keresztiil érezhet a fejlédés, a megtorpanas, esetenként a talzott optimizmus. Talan
ezen utobbi jelz6 illik leginkabb napjaink alkalmazott mesterséges latorendszereire is. Mit is értlink mesterséges
latorendszeren?

Az intelligencia az értelmi miikodés fokmérdje. ElsGsorban, mint az egyénnek 10j koriilményekhez valo
alkalmazkodé képessége mutatkozik meg, amely szorosan Osszefligg az elézbleg szerzett tapasztalati anyag
alkalmazésaval, a helyzet mozzanatainak széleskorii figyelembevételével és a gondolkodoképességgel (Uj Magyar
Lexikon, 1961). Intelligencia (lat), értelmesség: komplex képesség, irdnyitott, logikus, elvont gondolkodasra, az
egyén képessége 1j informaciok befogadasara és megértésére (tanulaséara), tovabba ezek célszerli alkalmazasara
tarsadalmi, gyakorlati és elvont problémahelyzetekben egyarant. (Pedagogiai Lexikon, 1977). Intelligencia,
értelmesség: a probléma megoldasi képesség egyénre jellemzé foka, illetve a tanult ismeretek hatékony
alkalmazasanak képessége (Pedagdgiai Lexikon, 1997).

Mesterséges intelligencianak egy gép, program vagy mesterségesen létrehozott tudat altal megnyilvanul6
intelligenciat nevezziki. Egy ilyen géptdl/programtol/tudattol elvarjuk, hogy emberi beavatkozas nélkiil képes
legyen a kornyezett6l kapott/szerzett informaciokra reagalni (automatizaltsag), hasonld viselkedést mutasson,
mint egy él61ény (szimulacio) és képes legyen tanulni (tanulas).

Mindezek mesterséges latas esetén az aldbbiakban foglalhatok 6ssze: megérti és automatizalja azokat a
feladatokat, amelyeket az emberi latorendszer képes elvégezni. A szamitogépes latasi feladatok magukban
foglaljak a digitalis képek megszerzését, érzékelését, feldolgozasat, elemzését és megértésének modszereit.

A szerz6 az elsd digitalis képfeldolgozas alapu, oktatasi céli jegyzetét 1995-benz, majd gyakorléprogramot is
tartalmazo tankonyvéts 1996-ban adta ki ismert és elismert hazai szakemberek részvételével. Keszthelyen, 1995-
ben indult utjara a ,,Multimédia az oktatasban” 4, majd 1997-ben a "Magyar Képfeldolgozok és Alakfelismerok
Orszagos Konferencidja’s elnevezésli konferenciasorozat, melyek kezdetben évenként, eltérd intézmény
rendezésével, valtozé helyszinnel, az aktualitdsokat szem el6tt tartva és a hazigazdak specialitasait bemutatva,
toretlen szakmai elhivatottsaggal azéta is megrendezésre kerilnek.

Az el6adasban megprobaljuk vazolni, napjaink mesterséges intelligencia alapu képfeldolgozd rendszereinek
jellemzdit, valamint sajat példdkon bemutatni ezek fejlesztésének alapvetd 1épéseit, kitérve az oktatasban tortént
alkalmazasokra. Kitériink a szaktertilet jovobeli lehetséges fejlédési iranyzataira is.

Kulcsszavak (3-10 szd): multimédia, digitalis képfeldolgozas, mesterséges intelligencia, mesterséges latas,
oktatas, képfeldolgozas
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Minden Ut a VR-ba vezet?

Gulyas Istvan
EIndk, Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tarsasag, Multimédia az oktatashan
Szakosztaly, 1054 Budapest, Bathori u. 16.
igulyas@mac.com

Kivonat: Minden kor kihivasait a felfedezések, feltalalasok, kutatasi eredmények, valamint az innovativ eszkdzok
egyre szélesebb kdrben torténd felhasznalhatosaga alakitja, amely kihivasok a tarsadalmi mechanizmusokat is
rendszerint gyokeresen atalakitja. Ennek alatdmasztasaként elegendd visszatekintetlink az iparri forradalmak
allomésaira, valamint azon korok tarsadalmainak, szok&sainak jellemzdire.

Ma, amikor az IPAR 4.0 kihivasai és az ezekre adhatd vélaszok atalakitjak, megsziintetnek, vagy éppen Uj
munkahelyeket hoznak létre, akkor az infokommunikacios eszkdzok még dinamikusabb terjedésérél beszélhetlink.
A

XXI. szdzadunk elejére az emberiség tébb mint 75%-a tudott a vilaghaldzatra, internetre kapcsolodni, amely
mellett a mobil kommunikacids aktivitasunk kozel megegyezé értékekekt mutat az eddig hagyomanyosnak
tekintheté asztali szdmitdgépes online vildgunk mértékével. Fontos azonban észrevenniink, hogy mint ahogy eddig
is, a jelenleg tapasztalt valtoz&sok vildgunnk fejlédésének csupdn egyes allomésait mutatjdk. Kérdésként merilhet
fel benniink, hogy akkor merre is visz minket ez az (t?

A lehetséges iranyokat mindig a multat a jelennel 6sszekoté utak adjdk, esetiinkben a mar emlitett ipari
forradalmak és napjaink vivmanyainak kapcsolata. A modern korunk tarsadalmaban szinte elképzelhetetlen lenne
szamitastechnikai és digitalizacios eszkdzok tarhaza nélkidl éIni. Elég ha arra gondolunk, hogy mi magunk mennyi
ideg tudnank nélkiulézni mobil telefonunkat. Egy nap? Két nap? Egy hét? Vagy ketts? ....

Ha ezeket a mult és jelen kdzotti kapcsolddasokat felismerjik, akkor azonban tovabbra is hidnyzik egy lancszem,
amely betekintést enged a lehetséges jové iranyaiban.

Ezen lancszem meghatarozésat azonban részben, a nem is olyan tavoli maltunkban kell keresniink. Gondoljunk
csak a gépjarmiivek fejlédésének szakaszaira, a telefénia vivmanyaira, a kozosségi médidk sziletésére és
fejlédésiikre. Mindezen példak fejlddési szakaszai mar jO elére jelezték hatasukat tarsadalmunkra, amelyek
széleskoril elterjedése jelentés valtozdsokat hozott, mikdzben a kezdeti idokben szinte elérhetetlen, vagy éppen
megfizethetetlen eszkdzok voltak.

20 évvel korabban szinte elképzelhetetlen volt video telefonalni akar foldiink masik részére is, mikézben mara ez
egyre altalanosabb. Erre hasonlé példa a virtualis valdsag (a Virtual Reality - a tovabbiakban VR), amely 20 évvel
ezel6tt széleskdrben szinte megfizethetetlen eszkdznek bizonyult, mikdzben 2020. marciusaban, azaz csupan egy
honap alatt, mar kdzel 1 milli6 darab rendszert értékesitettek.

Erdekes tendencia ez az informatikaban, ha felfigyeliink arra, hogy a szamitégépes monitorjaink kézel 70 éve
tovabbitjat felénk az informaciét ugyanazon a mddon, mintha egy tavcsdvon keresztul probalndnk egy maésik
vilagba betekinteni. Mikdzben a VR rendszerek nagysagrendekkel jobb, élethiibb és élményddsabb formaban
tudjak, immar elérheté mddon biztositani az informacidkat.

Eppen ezért elgondolkodtatd, hogy a VR lehet-e a monitorjainkat kizel 100 évre levalto Gj technoldgidja, amely
szintén lentds fordulatot hozhatnak mindennapjainkban, munkankba, kikapcsolddasainkba, az oktatasban. Az
oktatasban minding jelentds hatassal voltak korunk vivmanyai, ezért az oktatastechnol6gia tovabbra is
kulcsszerepet jatszik modern korunk pedagdgiai, médszertani kihivasainak megvalaszolasaban.

Fel kell ismerni azonban, hogy a VR rendszerek is csupan egy Ujabb, bar jelentés mérfoldkdvet jelenthetnek
életlinkben, amely betekintést nydjthat részben a kozeli jovénkbe.

Kulcsszavak: oktatas, oktatastechnoldgia, virtualis valésag, Virtual Reality (VR)
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Motto: ,,A tanulds képessége az dltalanos intelligencia legelképesztobb aspektusa.”(Max Tegmark)

Kivonat (min. 300 sz6): A nagybetiis ELET szinpadén a jatszméakhoz rendezett kellékek, és a szereplok idében
megérkeznek, s a rendezé helyiikre teszi a ma még linearis torténet bemutatasdhoz sziikségszeriien fontos
életképeket. A technika, technologia torténeti eléadasokban fejlesztések eredményei mellett az alkalmaz6 ember
felhasznaloi sikerei, 6rome is meghatarozd. Az ember és az autd esetében a kezdetektdl, az eltelt szaz évben
mindez j6l miikodott. Az autd klasszikus gépként funkcionalt/funkcional az eszkozok kozott, amelyet az ember
minden élethelyzetben elégedetten hasznosithatott. A kozlekedésben valds élethelyzetekben alkalmazott
motorizalt eszkdz esetében ma még sziikséges a mintakovetéses gépjarmiivezetoképzés, de nem elégséges. A
kozlekedésben megvaltozott jogi és gépi feltételek, (korszerii, nagyobb méretii és teljesitményii gépjarmiivek, a
valtozashoz nem igazitott kozlekedési kdrnyezet), amelyet tobb tipusti jarmii hasznal, igy a szik, zsufolt
Utszakaszon novelt terjedelemmel és sebességgel van jelen. A kozlekedési kdrnyezet alkalmassaganak kockazati
tényez6i novekedtek. A kozlekedési kultura javulasa nalunk nem erdssége a 21. szdzad emberének. Ezen a
teriileten, az aktudlis minta a meghatarozo. Az ezzel foglalkozd statisztikdk megddbbentd eredményeket
rogzitettek, mintha megallt volna az id6. Biztos, hogy az alattam 1év6 nagy erével bird motorral erés vagyok?
Nem. A nagy sebesség miatt vagyok sebezhet6, védtelen? Akkor hogyan tovabb? A Mesterséges intelligencia egy
lehetséges Uj technoldgia tudédsaval segithet a torékeny embernek? Esetleg eddig ismeretlen megoldast is
miikodtethet?

A GEP-

’ JARMU
@/
A

KOZLE-
KEDESI

KORNYE-
ZET

G. MUNSCH NYOMAN

Oktatoként a szabalyok betartasaval torténd, gépkocsival vald balesetmentes kozlekedésre tanitottam felndtt
tanitvanyaimat. Ez azt jelenti, hogy nem csupan a gyakorlati vizsgara készitettem fel dket. A mesterséges
intelligencia alkalmazasa megfeleld helyen, minéségi elokészitettséggel, megfeleld cél elérése érdekében nem
vitathatd. Ezen a ponton talalkozunk azzal a felismeréssel, hogy az ember biologiai, fizikai, érzelmi és cselekvési,
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reagalasi korlatai valoban léteznek, amelyek miikodése sziikség esetén az MI segitségével korrigalhatok. En
mindent megtanultam, tébb mint 50 éve vezetek autot, stb. Igen, ezzel egyitt minden megvaltozott kériiléttem.
Megjelentek az 6nvezetd autdk, folyamatosan valtozik a kozlekedési kornyezet, 2-4-6-8 savon széguld a nagy
sebességli forgalom, 15-20 év mulva mar nem lesz benzin és diezel tizemeltetésii autd. Furcsa ez a forditott
gondolkodasu feladat-megoldas, problémakezelés. Hagyomanyos eszk6zokkel nem kezelhetd a szembél jovo
forgalom, vezetés kdzbeni vide6zésa. Lehetséges megoldas: az 6nvezetd autdba beépitett MI a lealld savra tereli
az autét. Gyorsitani akarom a fuvarozast, vasutat jatszom a teherkamionokkal. A flotta 3-5 aut6s. Az emberi
reakcio altal megjelend valaszt keriilom meg. A hirtelen fékezésnél az M1, az auto6 reakcidja a dominans, nem az
emberi idegrendszer visszajelzése, tevékenysége.

A fejleszt6 oldalardl a dolog rendben van. Az IM és az Al bent van/lesz a gépkocsikban. A latassal, az informacio
és helyzetelemzés Osszehangolésat, sebességét a hivatdsos képzésre torténd felvételen/alkalmasagi vizsgan
értekelték A felhasznaloi célcsoport gyakorlott gépjarmiivezetok, esetleg hivatdsos gépjarmiivezetok.
Automatikus vezetés, gépi latds, az autds iranyitds atvétele. Esetiikben olyan tipusi vezetési tovabbképzés
megvallsitasa célszerii, amely tudastranszferre épiil, gyakorlat-orientalt valés kozlekedési kornyezetben
megvaldsulo 1 kliens 1 tanulasirdnyitd, mester oktatd paros munkakapcsolatl felkészités. Természetesen a latas,
a hallas, a vezetéstechnikai tevékenységek, iranyitas, koordinalas, a rendszer elemek parhuzamos és egymastol
fliggetlen automatikus mukddtetése az Ml-vel szinkronban magas mindségli bizonyitott gyakorlottsdggal,
kozlekedés hiztos. Ez mar tallépett a csak okostelefon szintjén, Ahol barki vehet a boltba telefont, de senki nem
foglalkozik a felhasznal6 digitalis, média felkészlltségével. A gépkocsi Gnmagéban, MI nélkal is, veszélyes tizem.
Erzékelésiink szubjektiv. A veszély lehetdségek sotétben, inger szegény, hatascsokkenés, faradtsag és érzékelés,
figyelem tompuléas esetében. Fantomképek megjelenése és mozgasa. Ezen a szinten nem kerllt az ember
csapdahelyzetbe? A felkészités soran az éjszakai vezetés kimaradt. Lehetséges, hogy a felhaszndldé masként latja:
Ezekre a kérdésekre keresem a valaszt. Az 0 technologiak megvaldsitdi azonos fogalmi értelemzése a kozos
rendez6 elvek szerinti gondolkodast, szemléletet erdsiti. "Az élet harom szakaszdanak értelmezése. az élet 1.0.
egyszerti bioldgiai evolicid elemzésével, az élet 2.0-ben, a kulturalis evollcidban, az élet 3.0 a technoldgia
evolucié kapujaban fogalomként jelenik meg. ” [1]. Az egyes ember esetében izgalmas, az univerzum, a természet
részeként vagyunk jelen és torvényei szerint miikddiink, a teremtés csodajaként, a fogantatas pillanatatol. Ez nem
mond ellent annak a népi bdlcsességnek, hogy Motto:,, Az élet és az ujsziilott, ISTEN ajandéka .A létezés maga.
Folytonos jelenlét a foldi létben. A tanulas meghivo egy egész életre szolo egyiittmiikédésre.” [2]

Az élet, az intelligencia, a tudat fogalmak esetében zavar6 egy-egy fogalom kétféle értelmezése. ez lehet nyelvi
probléma, és a fogalom nem pontos meghatarozasa. Az érés, fejlédés, szoftver, hardver, 7-9 évenkénti
sejtallomany csere, ligyes parhuzam gép és az ember. A természet tdrvényei alapjan természetes. Rendszerként az
MI is kezelhetd. Sajatos modon az érintetlen természet az emberi kategdriak alapjan nem Gsszehasonlithatd. A
természet intelligens, vagy nem? Miért az ember altalaban az? viz, tiiz, villam, vihar az ember szeretne a vilag
ura lenni. A rendkiviili események azt erésitik, hogy arra még egy kicsit varni kell.

Félelmeink az ismeretlen miatt vannak, a torténések id6terjedelme ndveli ezt az allapotot. A megismerési
részletek, kordbbi tapasztalatok fontossaga. Fegyverkeziink és egy Koronavirus padléra kildhet benniinket.
Szamos terilet, élethelyzet igényli a M1 jelenlétét és alkalmazasat az ember és a gép miikodési timogatasahoz.
Ezek: trkutatas, pénziigyek, kozlekedés, energia, egészségiigy, oktatds, kommunikacio, térvényhozas, fegyverek
stb.

Az atlagember szdméara a M1 és a gépkocsi egyiittes emlitése azt a képet hivja el6, hogy az autdban robot sofdr
Ul, aki helyette vezeti az autdt. Ez természetes, mert része vagyunk a természetnek. A gépekkel valo talalkozas
korabban emberléptékii volt, mégis hosszll id6 kellett ahhoz, hogy a valtozas megvaldsuljon és életiink szerves
részévé valjon. A napjainkban megvalosuld kozlekedési MI fejlesztés példaja izelitét adhat arrél, hogy mivel
szembesulhet az atlag fogyaszté. Nem okos érakrol és telefonokrél van szé.

»Mesterséges intelligencia a vezetésben” Az automatizalt vezetés 1épésrdl 1épésre egyre tobb tamogatast nyujt a
soféroknek. JovObeni célja pedig, hogy a jarmii végiil atvehesse a teljes iranyitast.” A kisérlet fontos helyen késziti
el6 és valdsitja meg a segitséget a biologiai-fizikai-pszichés-érz6 ember szamara.

Kulcsszavak (3-10 sz0): kognitiv disszonancia, éjszakai vizudlis fantom jelenlétek, emberi létrétegek

IRODALOMIEGYZEK (MAX. 5 HIVATKOZAS)

[1] V6.:Max Tegmark: ELET 3.0 EMBERNEK LENNI A MSTERSEGES INTELLIGENCIA KORABAN hvg kényvek.
[2] V6.: A zsoltarok kényve 36:8, 127:3.
(3) Vé.: Pokol B&IA: A MESTERSEGES IINTELLIGENCIA TARSADALMA Kairosz Kiad6. Bp. 2018 pp. 123-136
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