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1. Az oktatóprogramok, mint az e-learning eszköze! 

Előadásunkban a multimédia lehetőségeit próbáljuk összefoglalni, melyek felhasználásával 
megújítható a klasszikus oktatás. A jövőben előtérbe kerülnek majd a számítógép által 
felkínált eszközök, az oktatóprogramok veszik át a szerepet. A távoktatás is előtérbe kerül, 
melynek legújabb típusa az e-learning. Az e-learning alapvető eszközei az oktatóprogramok, 
oktató CD-k. A továbbiakban ezeket az eszközöket mutatjuk be. 

1.1. Mi is tulajdonképpen az e-learning? 

Az e-learning legismertebb értelmezése a számítógép, digitális tananyag segítségével 
történő tanulás (technology supported learning). Jelenthet egyénileg történő képzést is, 
multimédiás számítógéppel és CD-ROM segítségével.  

Az e-learning tehát egy oktatási forma, kifejezése a kilencvenes évek második felétől vált 
általánossá, a hagyományos oktatás megújítása, mely lehetőséget ad az egyén önképzésének, 
önfejlesztésének. 

Az e-learning egy új felfogást hordoz, új lehetőséget ad a távoktatásnak, színesítve a 
hagyományos módszereket, új alapkészségeket fejlesztve, azokra építve. Mindenki számára 
könnyen elérhető, egész életen át tartó tanulás programja és lehetősége.  

1.2. B-learning 

A b-learning kevert formájú oktatás, face-to-face (szemtől szembe) oktatási forma e-
learning tananyaggal támogatva. „Blended Learning is the next big thing” 

1.3. Informatika az iskolában 

Felmerül a kérdés, melyik oktatási formát alkalmazzuk az iskolában, az e-learninget vagy 
b-learninget? 

Az informatika iskolai alkalmazásának két útja lehetséges: a kész programok, CD-k, DVD-
k felhasználása a CBT (Computer Based Training) és az internet iskolai beépítése az iskolai 
programokba WBT (Web Based Training). 

Természetesen a mai pedagógiának is szembe kell néznie a III. évezred technológiai 
kihívásaival. Az új technológiai lehetőségek elősegítik bizonyos problémák megoldását, de ne 



tekintsük ezt kizárólagos módszernek, ehelyett inkább törekedjünk az egyensúlyra a 
klasszikus szemtől-szembe oktatás és a gép által támogatott oktatási módszerek között.  

A számítógéppel segített együttműködésen alapuló tanulás, kapcsolódik a kritikai 
gondolkodás módszereihez is. Felmerül a kérdés: 

- a multimédiás, internetes oktatás helyettesíti a tanárt teljes mértékben? 
- a képernyőről való tanulás eredményesebb, hatékonyabb mint a papírról való 

tanulás? 
Valószínű, hogy mindkét kérdésre a nem a helyes válasz.  
Az e-learning bevezetésével kapcsolatosan hangsúlyoznánk az anyagi gondokat, a 

feladatok állandó aktualizálásának szükségességét, valamint azt a pedagógiai tapasztalatot, 
hogy egyik-másik diák elbizonytalanodik, mert nem kap megfelelő segítséget. 

Így az oktatási szakma képviselői inkább a b-learning – blended learning – mellett 
szavaznak, ami a szemtől szembe tanulás és az e-learning keverését jelenti. 

1.4.Oktatóprogramok 

Bemutatunk különböző oktatóprogramokat, mint például: Maple, Derive, Euklidesz, 
Matlab (matematikai-), Skymap (csillagászati-), PhysWhiz (biológiai oktatóprogramok). Ezek 
után egy-egy feladaton keresztül próbáljuk majd megismertetni a programok tulajdonságait, 
felhasználási módjait. 

Egyre fontosabb szerepet töltenek be az oktatóprogramok az oktatásban, melyek 
segítségével a hagyományos oktatás megújítható, színesebbé tehető, és előtérbe kerül a 
játékos tanulás.   

1.5. Következtetések 

Napjainkban az infokommunikációs technológiák rohamos fejlődése szükségessé teszi a 
hagyományos oktatási formák megújítását. 

Az információs társadalom igényei és követelményei új feladatok elé állították az oktatást. 
A különböző szaktárgyak oktatásában egyre több alkalom kínálkozik az informatika és a 
multimédia nyújtotta lehetőségek kihasználására. Hatalmas lehetőségek rejlenek az 
interaktivitásban, melynek segítségével egyrészt a monoton tanulás lényegesen élvezetesebb 
tevékenységgé tehető, másrészt megvalósítható az egyénre szabott tanulás. 

Sajnos azonban nem jelenthet a számítógéppel támogatott oktatás megoldást minden 
oktatási kihívásra.  

2. Oktatóprogramok előnyei és hátrányai 

2.1.Az oktató programokról általában 

Az oktatóprogramok legfontosabb tulajdonsága, hogy megkönnyítik a felhasználó (diák, 
pedagógus) munkáját. Használatukkal jelentősen csökken a feladatra szánt időmennyiség. 

Fontos, hogy egy bizonyos oktatóprogram használatakor tisztában legyünk, azzal, hogy 
milyen korosztályba illenek illetve, milyen felkészültséggel rendelkeznek a felhasználók. 

2.2.Milyen szempontokat kell figyelembe venni egy jó oktatóprogram írásakor? 

Elsődleges a témakör pontos megfogalmazása, hogy ne essünk túlzásokba, úgy az 
információk, mint mennyiség szintjén.  

Tudnunk kell kik fogják használni a programot, és milyen mértékben fogja a program 
használata befolyásolni munkájukat. 



Fontos még az átláthatóság, a megfelelő design (dizájn) sok esetben fontos szerepet játszik. 
Megemlítjük még a logikus felépítés szükségességét.  

2.3. Oktatóprogramok előnyei 

Az oktatóprogramok segítségével bonyolult feladatokat is megoldhatunk percek alatt, mert 
a munka oroszlánrészét maga a program végzi, ezért azt mondhatjuk, hogy egyik fő előny az 
egyszerűség. 

Majdnem minden esetben az oktatóprogramok felépítésében nagy hangsúlyt fektetnek arra, 
hogy a termék érdekes legyen, és minél több használható információt tartalmazzon.  

2.4.Oktatóprogramok hátrányai 

Mivel semmi sem tökéletes, ezért beszélnünk kell a hátrányokról is. Ebben az esetben 
mivel a  feladatok nagy részét a számítógép végzi, a diákok számára a feladat megoldása nem 
jelent nagy erőfeszítést, így háttérbe szorul a kreativitás fejlődése. Az oktatóprogramok annak 
ellenére, hogy sok információ hordozói, mégis végesek és korlátozottak bizonyos 
szempontokból. Önmagukban pedig gátolják az egyéniség kibontakozását. 

2.5.Következtetések 

Az oktatóprogramok eszközök, amelyek kiegészítik a tanulók és a pedagógus munkáját, 
de az oktatás folyamatában nem lehet csak rájuk támaszkodni. 

3. Oktatóprogramok tervezése, megrendelő és programozó szempontjából 

Egy szoftver tervezése nem egy egyszerű dolog. Még inkább fontos egy oktatóprogram jó 
megtervezése, hiszen az oktatóprogramok segédeszközök valaminek a megtanításában, és 
maga a tanítás egy nagyon nagy felelőséggel járó tevékenyég. 

Először is meg kell bizonyosodjon afelől, hogy céljának tökéletesen megfelel egy ilyen 
program. Ha ez így van, akkor foghat neki a tulajdonképpeni tervezésnek.  El kell döntenie 
pontosan mit akar megtanítani, de nem azelőtt, amielőtt meghatározná a célcsoportot, és el 
kell készítenie egy specifikácót, ami tartalmazza az oktató program mondanivalóját, a szak 
szempontjából. Ki kell hangsúlyoznia az üzenetét a programnak, illetve írnia kell egy nagyon 
pontos tartalmi útmutatót. El kell döntse, hogy különböző dolgokat, hogyan kezeljen, milyen 
objektumokként, esetleg egyeztethet egy programozóval, hogy elképzelése mennyire 
implementálhaó. Egyszóval el kell tervezze az egész program működését, egy virtuális 
bejárást kell aprólékosan leírjon.   

Ha mindezek egész pontosan megvanak, konzultálhat programozókkal, vagy egy cég 
projekt-menedzserével, akivel nagyon aprólékosan megbeszéli specifikácóját. A programozó 
amiután megértette a program lényegét, foghat neki saját specifikációjának megírásához. Ez is 
egy nagyon fontos része a tervezésnek, hisz egy pontatlan specifikálás, egy gyenge 
szoftverhez vezet. A programozó jól meg kell határozza a program céljait, a környezetet 
amiben implementálni fogja, a bemenő, illetve a kimenő adatokat, a várható hibákat, s ezek 
után a program pszeudókódját. Ha a pszeudokód írása sikerült, azt jelenti a program jól lett 
eltervezve, és nekifoghat a tulajdonképpeni programozásnak. 

4. Az oktatóprogramok ismertetése 

4.1.Euklidesz  
Az Eulklidesz egy geometriai szerkesztőprogram, mellyel középfokú geometriai 

szerkesztések végezhetők el. Működése érdekes, mivel az ábrák bázispontokra épülnek. A 



bázispontok megfoghatók, mozgathatók, viszont a bázispontokon kívül nem lehet mást 
mozgatni. Egyenest két pontra lehet illeszteni, egy kör felvételéhez pedig szükséges a 
középpontja és a sugara, vagy még egy pont, melyen a kör átmegy stb. Egy felvett szakasz 
sem fogható meg, s vihető arrébb, csak bázispontjait foghatom meg és mozdíthatom el. Ez a 
program segít az oktatásban, fejleszti a tanulók geometriai gondolkodását, geometriai 
szemléletét.  

Felhasználhatják a matematika tanárok, a geometriával ismerkedő iskolások, gimnazisták, 
egyetemisták, és mindenki, aki az euklideszi geometriával szeret foglalkozni 

4.2.Derive 

A Derive egy matematikai számítógépes program, mely képes dolgozni algebrai 
változókkal, kifejezésekkel, egyenletekkel, függvényekkel, vektorokkal, mátrixokkal. Végre 
tud hajtani különböző numerikus és szimbolikus számításokat, ábrázolni tud 2D- vagy 3D-
ben. 

További lehetőségei: 
- könnyíti a matematikai műveletek elvégzését,  
- nem numerikus (szimbólum, algebrai jelek) számításokat is tud végezni,  
- szövegobjektumokat tudunk létrehozni, szerkeszteni. 

Felhasználhatják középiskolás tanulók, egyetemisták, matematika tanárok. 

4.3.Maple 

A Maple egy matematikai forma-manipulációs nyelv, nevét a kanadai nemzeti szimbólum 
– a juhar levél - angol nevéből kapta. Megengedi a formális változók használatát, melyek 
lehetnek pl. halmaz, függvény, vektor, mátrix, grafikon, stb. DOS, Windows és UNIX alatt 
futtatható. Használhatjuk: 

- lineáris algebrai számítások elvégzésére, 
-  függvények síkban és térben való ábrázolására (2D, 3D grafika és animációk 

létrehozása), 
- közönséges differenciál egyenletek megoldására, 
- approximációs feladatok megoldására, 
- programozásra a Maple-ben. 

A program segítségével sok „gépies” számolást takaríthatunk meg, a feladatokat 
gyorsabban oldhatjuk meg. A Maple magas színvonalú és kényelmes szolgáltatásai miatt 
szinte mindenki, aki matematikával kapcsolatba kerül eredményesen használhatja 
munkájában: diákok, tanárok, kutatók, mérnökök. 

4.4.MATLAB 

A MATLAB egy magas-színtű programozási nyelv, amelyet elsősorban számítások 
végzésére dolgoztak ki. Lehetővé teszi, hogy számításokat, a megjelenítést és ezek 
programozását egy könnyen kezelhető környezetben végezzük, ahol maga a probléma 
lényegében a szokványos matematikai jelöléssel adható meg. A MATLAB rendszerén belül a 
következő feladatok végezhetők el (nem teljes felsorolás): 

- Matematematikai műveletek (szimbólikusan) és számítások, 
- Algoritmusok felépítése, 
- Adatok be- és kivitele, feldolgozása, megjelenítése, 
- Modellezés, szimuláció, 
- Grafika kezelés, 
- Speciális alkalmazási témakörökhöz kiegészítő programok készítése ill. 

csatolása, beleértva felhasználói felület kialakítását is. 



A MATLAB ma már egy komplex rendszer alapeleme, amibe a MATLAB lehetőségeit 
kihasználó és kiegészítő alkalmazás-specifikus feladatmegoldó eszköztárak („toolbox”) 
tartoznak, pl. jelfeldolgozó, irányításelméleti, pénzügyi, neurális háló, szimulációs, 
differenciál egyenlet megoldó, stb. eszköztár. 

4.5.Skymap 

A Skymap egy csillagászati program, melynek segítségével a különböző égitestekről 
találhatunk információkat. 

Felhasználható: 
- átalakítások ellenőrzésére, 
- távcsöves megfigyelésekre, 
- égitestek mozgásának megfigyelésére, 
- csillagtérkép olvasására. 

Lehetőségei: 
- éggömb látszólagos mozgásának szimulálása, 
- csillagtérkép kinyomtatása, 
- távcsőre kapcsolás. 

Használhatják középiskolás tanulók, egyetemisták és mindenki aki szeret csillagászattal 
foglalkozni illetve érdekli, hogy mit takar az univerzum! 

4.6.PhysWhiz 

A PhysWhiz egy biológiai oktatóprogram-csomag, melynek segítségével könnyebben 
elsajátíthatunk biológiai fogalmakat. Felhasználhatják a tanulók VII. osztályban a biológiai 
folyamatok szemléltetésére, XI. osztályban a légzőkészülék szerkezetének, működésének 
elsajátítására, sőt főiskolán, egyetemen is (klinikai alkalmazás). 

Az oktatóprogram-csomag eddig megjelent fejezetei:  
- A légzőkészülék 
- A kiválasztókészülék 
- A keringési rendszer 
- Az immunrendszer 
- Az endokrinológiai rendszer 
- Az emésztőkészülék 

Az oktatóprogram nagy előnye a szemléletesség, gazdag ismeretanyag áll a felhasználó 
rendelkezésére, mindenkinek szól. Mivel angol nyelvű oktatóprogram, feltételezi az angol 
terminlógia ismeretét. 

További lehetőségei: a tanulás után lehetőségünk van az alapos ismétlésre, ismétlőkérdések 
állnak a rendelkezésünkre minden fejezet végén. A tesztkérdések segítségével (6*10 kérdés) 
felmérhetjük a tudásunkat, a teszt eredményét megőrizhetjük, sőt ha akarjuk ki is 
nyomtathatjuk. 
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