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1. Az oktatéprogramok, mint az e-learning eszkoze!

Eldadasunkban a multimédia lehetdségeit probaljuk 6sszefoglalni, melyek felhasznaldséval
megujithatd a klasszikus oktatds. A jovOben eldtérbe keriilnek majd a szdmitogép altal
felkinalt eszk6zok, az oktatoprogramok veszik at a szerepet. A tavoktatds is el6térbe keriil,
melynek legujabb tipusa az e-learning. Az e-learning alapvetd eszkozei az oktatoprogramok,
oktaté CD-k. A tovabbiakban ezeket az eszk6zoket mutatjuk be.

1.1. Mi is tulajdonképpen az e-learning?

Az e-learning legismertebb értelmezése a szamitdgép, digitalis tananyag segitségével
torténd tanulas (technology supported learning). Jelenthet egyénileg torténd képzést is,
multimédias szamitogéppel és CD-ROM segitségével.

Az e-learning tehat egy oktatasi forma, kifejezése a kilencvenes évek masodik felétdl valt
altalanossa, a hagyomanyos oktatds megujitasa, mely lehetdséget ad az egyén onképzésének,
onfejlesztésének.

Az e-learning egy 1) felfogast hordoz, 0j lehetdséget ad a tavoktatdsnak, szinesitve a
hagyomanyos moddszereket, 0j alapkészségeket fejlesztve, azokra épitve. Mindenki szdmara
konnyen elérhetd, egész €leten 4t tartd tanulas programja €s lehetdsége.

1.2. B-learning

A b-learning kevert formaju oktatds, face-to-face (szemtél szembe) oktatdsi forma e-
learning tananyaggal tamogatva. ,,Blended Learning is the next big thing”

1.3. Informatika az iskolaban

Felmeriil a kérdés, melyik oktatdsi format alkalmazzuk az iskoldban, az e-learninget vagy
b-learninget?

Az informatika iskolai alkalmazasanak két utja lehetséges: a kész programok, CD-k, DVD-
k felhasznalasa a CBT (Computer Based Training) és az internet iskolai beépitése az iskolai
programokba WBT (Web Based Training).

Természetesen a mai pedagogianak is szembe kell néznie a III. évezred technoldgiai
kihivasaival. Az 01j technoldgiai lehetdségek eldsegitik bizonyos probléméak megoldésat, de ne



tekintsiik ezt kizarolagos moddszernek, ehelyett inkabb torekedjiink az egyensulyra a
klasszikus szemtdl-szembe oktatés és a gép altal timogatott oktatasi modszerek kozott.

A szamitogéppel segitett egyiittmiikodésen alapuld tanulds, kapcsolédik a kritikai
gondolkodas modszereihez is. Felmertil a kérdés:

- amultimédias, internetes oktatas helyettesiti a tanart teljes mértékben?
- a képerny6rdl vald tanulds eredményesebb, hatékonyabb mint a papirr6l valod
tanulas?

Valoszinii, hogy mindkét kérdésre a nem a helyes valasz.

Az e-learning bevezetésével kapcsolatosan hangsulyoznank az anyagi gondokat, a
feladatok allando aktualizalasdnak sziikségességét, valamint azt a pedagdgiai tapasztalatot,
hogy egyik-masik didk elbizonytalanodik, mert nem kap megfeleld segitséget.

gy az oktatasi szakma képviseléi inkabb a b-learning — blended learning — mellett
szavaznak, ami a szemt6l szembe tanulas és az e-learning keverését jelenti.

1.4.Oktatoprogramok

Bemutatunk kiilonb6z6 oktatoprogramokat, mint példaul: Maple, Derive, Euklidesz,
Matlab (matematikai-), Skymap (csillagaszati-), PhysWhiz (biologiai oktatoprogramok). Ezek
utan egy-egy feladaton keresztiil probaljuk majd megismertetni a programok tulajdonsagait,
felhasznaldsi modjait.

Egyre fontosabb szerepet tdltenek be az oktatoprogramok az oktatasban, melyek
segitségével a hagyomanyos oktatds megujithatd, szinesebbé tehetd, és eldtérbe keriil a
jatékos tanulas.

1.5. Kovetkeztetesek

Napjainkban az infokommunikacids technoldgiak rohamos fejlodése sziikségessé teszi a
hagyomanyos oktatasi formak megujitasat.

Az informacids tarsadalom igényei és kovetelményei 01 feladatok elé allitottak az oktatast.
A kiilonbozo szaktargyak oktatdsaban egyre tobb alkalom kindlkozik az informatika és a
multimédia nyujtotta lehetdségek kihasznalasara. Hatalmas lehetdségek rejlenek az
interaktivitasban, melynek segitségével egyrészt a monoton tanulds lényegesen élvezetesebb
tevékenységgé tehetd, masrészt megvalosithatod az egyénre szabott tanulas.

Sajnos azonban nem jelenthet a szamitogéppel tamogatott oktatds megoldast minden
oktatasi kihivéasra.

2. Oktatoprogramok elonyei és hatranyai
2.1.A4z oktato programokral dltalaban

Az oktatéprogramok legfontosabb tulajdonséga, hogy megkonnyitik a felhasznald (didk,
pedagdgus) munkdjat. Hasznalatukkal jelentdsen csokken a feladatra szant iddmennyiség.

Fontos, hogy egy bizonyos oktatoprogram hasznalatakor tisztaban legyiink, azzal, hogy
milyen korosztalyba illenek illetve, milyen felkésziiltséggel rendelkeznek a felhasznalok.

2.2.Milyen szempontokat kell figyelembe venni egy jo oktatoprogram irasakor?

Els6dleges a témakdr pontos megfogalmazasa, hogy ne esslink tulzdsokba, ugy az
informaciok, mint mennyiség szintjén.

Tudnunk kell kik fogjak hasznélni a programot, és milyen mértékben fogja a program
hasznalata befolydsolni munkajukat.



Fontos még az atlathatdsag, a megfeleld design (dizajn) sok esetben fontos szerepet jatszik.
Megemlitjiikk még a logikus felépités sziikségességét.

2.3. Oktatoprogramok elonyei

Az oktatoprogramok segitségével bonyolult feladatokat is megoldhatunk percek alatt, mert
a munka oroszlanrészét maga a program végzi, ezért azt mondhatjuk, hogy egyik {6 elény az
egyszerliség.

Majdnem minden esetben az oktatoprogramok felépitésében nagy hangsulyt fektetnek arra,
hogy a termék érdekes legyen, és minél tobb hasznéalhat6 informécidt tartalmazzon.

2.4.Oktatoprogramok hatranyai

Mivel semmi sem tokéletes, ezért beszélnilink kell a héatranyokrol is. Ebben az esetben
mivel a feladatok nagy részét a szamitogép végzi, a didkok szamara a feladat megoldasa nem
jelent nagy erdfeszitést, igy hattérbe szorul a kreativitas fejlddése. Az oktatoprogramok annak
ellenére, hogy sok informacié hordozoi, mégis végesek és korlatozottak bizonyos
szempontokbol. Onmagukban pedig gatoljak az egyéniség kibontakozasat.

2.5.Kovetkeztetések

Az oktatoprogramok eszkozok, amelyek kiegészitik a tanuldk és a pedagdogus munkajat,
de az oktatas folyamataban nem lehet csak rajuk tAmaszkodni.

3. Oktatéoprogramok tervezése, megrendeld és programozo szempontjabol

Egy szoftver tervezése nem egy egyszerli dolog. Még inkabb fontos egy oktatdprogram jo
megtervezése, hiszen az oktatoprogramok segédeszkozok valaminek a megtanitasaban, ¢€s
maga a tanitas egy nagyon nagy feleléséggel jaro tevékenyég.

Eldszor is meg kell bizonyosodjon afeldl, hogy céljanak tokéletesen megfelel egy ilyen
program. Ha ez igy van, akkor foghat neki a tulajdonképpeni tervezésnek. EI kell dontenie
pontosan mit akar megtanitani, de nem azel6tt, amiel6tt meghatarozna a célcsoportot, és el
kell készitenie egy specifikdacot, ami tartalmazza az oktatd program mondanivaldjat, a szak
szempontjabol. Ki kell hangstulyoznia az lizenetét a programnak, illetve irnia kell egy nagyon
pontos tartalmi utmutatot. El kell dontse, hogy kiilonboz6é dolgokat, hogyan kezeljen, milyen
objektumokként, esetleg egyeztethet egy programozoéval, hogy elképzelése mennyire
implementalhad. Egyszoval el kell tervezze az egész program miikodését, egy virtudlis
bejarast kell aprélékosan leirjon.

Ha mindezek egész pontosan megvanak, konzultdlhat programozdkkal, vagy egy cég
projekt-menedzserével, akivel nagyon aprolékosan megbeszEli specifikacojat. A programozé
egy nagyon fontos része a tervezésnek, hisz egy pontatlan specifikdlds, egy gyenge
szoftverhez vezet. A programoz6 jol meg kell hatdrozza a program céljait, a kdrnyezetet
amiben implementalni fogja, a bemend, illetve a kimend adatokat, a varhaté hibakat, s ezek
utan a program pszeudokodjat. Ha a pszeudokod irédsa sikeriilt, azt jelenti a program jol lett
eltervezve, és nekifoghat a tulajdonképpeni programozéasnak.

4. Az oktatoprogramok ismertetése

4.1.Euklidesz
Az Eulklidesz egy geometriai szerkesztoprogram, mellyel kozépfoku geometriai
szerkesztések végezhetok el. Miikodése érdekes, mivel az abradk bazispontokra éplilnek. A



bazispontok megfoghatok, mozgathatok, viszont a bazispontokon kiviil nem lehet mast
mozgatni. Egyenest két pontra lehet illeszteni, egy kor felvételéhez pedig sziikséges a
kozéppontja és a sugara, vagy még egy pont, melyen a kor atmegy stb. Egy felvett szakasz
sem foghaté meg, s vihetd arrébb, csak bazispontjait foghatom meg és mozdithatom el. Ez a
program segit az oktatasban, fejleszti a tanulok geometriai gondolkodasat, geometriai
szemléletét.

Felhasznalhatjak a matematika tanarok, a geometriaval ismerkedd iskolasok, gimnazistak,
egyetemistak, és mindenki, aki az euklideszi geometridval szeret foglalkozni

4.2.Derive

A Derive egy matematikai szamitégépes program, mely képes dolgozni algebrai
valtozokkal, kifejezésekkel, egyenletekkel, fiiggvényekkel, vektorokkal, matrixokkal. Végre
tud hajtani kiilonb6zé numerikus és szimbolikus szdmitdsokat, dbrazolni tud 2D- vagy 3D-
ben.

Tovabbi lehetdségei:
- kdnnyiti a matematikai miiveletek elvégzését,
- nem numerikus (szimbolum, algebrai jelek) szamitasokat is tud végezni,
- szdvegobjektumokat tudunk 1étrehozni, szerkeszteni.
Felhasznalhatjdk kozépiskolas tanulok, egyetemistak, matematika tandrok.

4.3.Maple

A Maple egy matematikai forma-manipulaciés nyelv, nevét a kanadai nemzeti szimbdlum
— a juhar levél - angol nevébdl kapta. Megengedi a formalis valtozok hasznalatat, melyek
lehetnek pl. halmaz, fliggvény, vektor, matrix, grafikon, stb. DOS, Windows ¢és UNIX alatt
futtathat6. Hasznalhatjuk:

- linearis algebrai szamitasok elvégzésére,

- fliggvények sikban és térben vald abrazolasara (2D, 3D grafika és animéciok
létrehozésa),

- kozonséges differencial egyenletek megoldésara,

- approximacios feladatok megoldasara,

- programozasra a Maple-ben.

A program segitségével sok ,gépies” szadmolast takarithatunk meg, a feladatokat
gyorsabban oldhatjuk meg. A Maple magas szinvonalu és kényelmes szolgéltatasai miatt
szinte mindenki, aki matematikaval kapcsolatba kerlil eredményesen hasznalhatja
munkdjaban: didkok, tanarok, kutatok, mérnokok.

4.4.MATLAB

A MATLAB egy magas-szintll programozasi nyelv, amelyet els6sorban szamitasok
végzésére dolgoztak ki. Lehetévé teszi, hogy szamitdsokat, a megjelenitést és ezek
programozasat egy konnyen kezelhetd kornyezetben végezziik, ahol maga a probléma
Iényegében a szokvanyos matematikai jeloléssel adhato meg. A MATLAB rendszerén beliil a
kovetkezo feladatok végezhetdk el (nem teljes felsorolas):

- Matematematikai miiveletek (szimbolikusan) és szamitasok,

- Algoritmusok felépitése,

- Adatok be- ¢és kivitele, feldolgozasa, megjelenitése,

- Modellezés, szimulacio,

- Grafika kezelés,

- Specialis alkalmazasi témakorokhoz kiegészitd programok készitése ill.
csatolasa, beleértva felhasznaloi feliilet kialakitasat is.



A MATLAB ma mar egy komplex rendszer alapeleme, amibe a MATLAB lehetdségeit
kihaszndld ¢és kiegészitd alkalmazas-specifikus feladatmegoldo eszkoztarak (,,toolbox™)
tartoznak, pl. jelfeldolgozo, irdnyitaselméleti, pénziigyi, neurdlis hald, szimulacids,
differencidl egyenlet megoldo, stb. eszkoztar.

4.5.Skymap

A Skymap egy csillagaszati program, melynek segitségével a kiilonbozd égitestekrol
talalhatunk informaciokat.
Felhasznalhato:
- atalakitasok ellenOrzésére,
- tavesoves megfigyelésekre,
- égitestek mozgasanak megfigyelésére,
- csillagtérkép olvasésara.
Lehetdségei:
- éggdmb latszolagos mozgasanak szimulalasa,
- csillagtérkép kinyomtatasa,
- tavcsore kapcesolas.
Hasznélhatjak kozépiskolas tanulok, egyetemistdk és mindenki aki szeret csillagaszattal
foglalkozni illetve érdekli, hogy mit takar az univerzum!

4.6.PhysWhiz

A PhysWhiz egy bioldgiai oktatoprogram-csomag, melynek segitségével konnyebben
elsajatithatunk bioldgiai fogalmakat. Felhasznalhatjdk a tanulék VII. osztalyban a biologiai
folyamatok szemléltetésére, XI. osztdlyban a 1égzdkésziilek szerkezetének, miikodésének
elsajatitasara, s6t foiskolan, egyetemen is (klinikai alkalmazas).

Az oktatoprogram-csomag eddig megjelent fejezetei:

- A légzokésziilék

- A kivalasztokésziilék

- A keringési rendszer

- Az immunrendszer

- Az endokrinolédgiai rendszer
- Az emésztokésziilék

Az oktatoprogram nagy elénye a szemléletesség, gazdag ismeretanyag all a felhaszndlo
rendelkezésére, mindenkinek szol. Mivel angol nyelvii oktatoprogram, feltételezi az angol
terminlogia ismeretét.

Tovabbi lehetdségei: a tanulds utan lehetdségiink van az alapos ismétlésre, ismétlokérdések
allnak a rendelkezésiinkre minden fejezet végén. A tesztkérdések segitségével (6*10 kérdés)
felmérhetjiik a tuddsunkat, a teszt eredményét megorizhetjiik, sét ha akarjuk ki is
nyomtathatjuk.

Irodalomjegyzék

[1.] Falus Ivan: Didaktika, Nemzeti Tankonyvkiadd, Budapest, 1998.

[2.] Albano G.: Situazioni a-didattiche in ambienti di e-learning. Proceedings of

Convegno di didattica delta matematica 2004. 113-116, 2004

[3.] Komenczi Bertalan: Didaktika elektromagna? Az e-learning virtualis valésagai. Uj
pedagdgiai Szemle, 2004 november

[4.] http://www.navigo.hu/hu/elearn.htm

[S.] http://www.oki.hu

[6.] http://ip.gallup.hu/elearning



